Chociaz wszyscy Bogowie posiadajq ogromnq moc, prze-
wyzszajgcq wyobrazenia smiertelnikéw, nigdy nie zostali
stworzeni jako réwni sobie. Nie wszyscy okrgzali swiat jako
potezne storice, nie rzqdzili krélestwem umartych, ani na-
wet nie reprezentowali wszystkich kotéw w ich krélewskim
majestacie.

Pomniejsze bdstwa i demony znaty swoje miejsce i dobrze
wiedziaty, ze swoje przetrwanie lub zapomnienie bedqg
zawdzieczac fasce patrona, ktoéry zdominuje kosmos, gdy
czas sie dokona. Nie byto to zalezne od wierzqcych w ich
istnienie, ani tego, Ze ich obowiqzki byty mniej wazne. Jed-
nak kaprysy losu i kosmiczne ptywy pozbawity je wielkich
pomnikdw i legiondw oddanych wyznawcdw. Taka juz byta
natura boskiej egzystencji.

Straznicy wykorzystujqg swoje talenty w imieniu swoich
boskich patrondéw, przydajgc im wielkosci i chronigc ich
oddanych wyznawcéw na réwni z wtasnymi. Stuzenie
moznym jest ich jedyng wfasciwg drogq do przetrwania
tej wojny, koriczgcej wszystkie wojny.

@ MAFDET @

Po tym gdy odkryjesz karte Bitwy Wylew Nilu, jesli two-
ja Mafdet znajduje sie w tym regionie, podwajasz liczbe
Wyznawcow zyskiwanych dzieki tej karcie. Jesli posiadasz
w tym regionie 2 Mafdet, zamiast tego zyskujesz cztery
razy tyle Wyznawcéw co normalnie.

@& AMMIT @

Ammit moze zajmowac pola Wody, co oznacza ze moze za-
koriczy¢ swdj ruch na polu Wody. Ponadto, Ammit moze zo-
sta¢ przyzwana na pole Wody, tak dtugo jak jest to zgodne
z innymi warunkami przyzwania (np. sgsiedztwo z twoim Mo-
numentem lub jednostka). Podczas akcji Ruch Jednostek, jesli
Ammit zakoriczy ruch na polu Wody, moze zabic 1 sagsiadujaca
z nig jednostke wroga (o ile to mozliwe).

Uwaga: Pola Wody nalezq do kazdego sgsiadujgcego z nimi
regionu. Pola Wody sgsiadujqg z wszystkimi otaczajgcymi je
polami.
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@& AM-HEH @

Podczas akcji Ruch Jednostek,
po tym gdy Am-Heh zakoriczy
swoj ruch, mozesz poruszyc
kazda z sasiadujacych z nim
jednostek wroga o 1 pole. Nie
mozesz poruszyc¢ wrogich jed-
nostek na zajete pola. Mozesz
poruszy¢ wroga jednostke na
pole Wody tylko wtedy, gdy ta
jednostka moze je zajmowac
(np. nie mozesz poruszyc¢ Ape-
pa na pole Wody, ale mozesz
poruszyc¢ na nie Ammit).

@G PAZUZU @
Jak dtugo Pazuzu sasiaduje z co najmniej 2 Monu-
mentami (bez wzgledu na to kto je kontroluje), ma
+2 do sity bojowe;j.

@ SHEZMU @

Wrogi Straznik nie moze wejs¢ do regionu Shezmu.
Oznacza to ze nie moze zostac przyzwany na zadne pole
(wtaczajac pola Wody) tego regionu i nie moze poruszy¢
sie do regionu Shezmu z zadnego powodu. Wrogi Straz-
nik, ktéry znajdowat sie w regionie gdy wszedt do niego
Shezmu, moze poruszac sie w tym regionie lub go opu-
sci¢ (ale nie bedzie mégt do niego wrdcic).

Dodatkowo, wszyscy Straznicy w regionie Shezmu nie
maja sity bojowej i zadnej ze swoich zdolnosci. Wrogi
Straznik, ktéry zajmuje pole Wody w regionie Shezmu
moze pozostac na tym polu, pomimo ze utracit taka zdol-
nos¢. Pamietaj jednak, ze nie ma on swojej sity i zdol-
nosci w zadnej z Bitew, w ktérych uczestniczy. Wrogi
Straznik, ktérego zdolnosc aktywuje na koniec jego zwy-
ktego ruchu (np. Satet, Am-Heh, Ammit) moze skorzystac
z tej zdolnosci nawet jesli ruch rozpoczat sie w regionie
Shezmu, o ile zakoriczy sie poza tym regionem.
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materiaty z gry, czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz latach
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od premiery - pojawia sie koniecznosc¢ wprowadzenia drobnych
b korekt, zmian czy ulepszeri. Zobowiazujemy sie wprowadza¢ do
instrukgji niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecznosci
graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje, a nieraz
i dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ) znajdziesz na
naszej stronie internetowej: https://portalgames.pl/pl/ankh.

Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Choc nasi
redaktorzy i wspétpracownicy pieczotowicie sprawdzajg i szlifuja

"
Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielkg starannoscig. Jesli
jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy.

Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza
kontaktowego na naszej stronie: https:/portalgames.pl/pl/reklamacje/
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