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Wojna Bogow nie rozpoczeta sie zadng formalnq deklaracjq. Bogowie nie opowiadali sie
po zadnej ze stron nabrzmiewajgcego konfliktu. Zadne pojedyncze wydarzenie
nie przeksztatcito sie w otwartq bitwe. Byto to raczej powolne uswiadamianie sobie,
ze w miare jak wzrastato uwielbienie dla jednych Bogéw, moc pozostatych stabta.

Niektorzy sqdzili, ze sq ponad to, uwazali sie za najmqdrzejszych, najsilniejszych lub odpornych
na kaprysy smiertelnego cztowieka. Mylili sie. Bogowie nie istniejg bez wyznawcow, a uwielbienie
ludu jest dla nich sitq napedowq, bez wzgledu na to, czy sobie tego zyczq, czy nie.

Fala kosmicznej réwnowagi przechylita sie ku ludzkosci, a Bogowie, ktdrzy niegdys cieszyli
sie ich niekwestionowanym szacunkiem, teraz muszq walczyc o swojq pozycje.

W ten sposdb ostatni z Bogow, probujgcy dotgd zachowac dystans, dotqczyli
do walki o dominacje. To, co zaczeto sie jako btaha przepychanka w walce o wtadze,
zamienito sie w konflikt miedzy wszystkimi Bogami egipskiego panteonu.

Na koniec pozostanie tylko jeden.

BASTET
Koty Bubastis

Grajacy Bastetrozpoczynagre z 3 zetonami
Kotéw. Kazdy z nich posiada inny symbol
na rewersie:

Po zakoriczeniu przygotowania do gry, grajacy Bastet wy-
biera na Mapie trzy Monumenty, kazdy w innym regionie,
i ktadzie na nich po 1 zetonie Kota symbolem do dotu (za-
kryte). Jesli na Mapie sa mniej niz 3 regiony z Monumenta-
mi, gracz umieszcza na niej tyle zetondw, ile jest to mozliwe,
a pozostate zetony trzyma zakryte obok swojej planszy Boga.

Jesli Bastet uczestniczy w Bitwie w regionie z zetonem Kota,
zeton ten jest odkrywany jednoczeénie z zagrana przez nig
karta Bitwy i dodaje premie do sity bojowej zgodna ze swo-
im symbolem (* dodaje 0). W Bitwach, w ktérych Bastet nie
bierze udziatu, oraz w regionach, w ktérych nie ma Bitew,
zetony Kotéw pozostajg zakryte.

Po kazdym wydarzeniu Konfliktu, grajgcy Bastet zbiera
wszystkie zetony Kotéw i ponownie umieszcza je zakryte na
Mapie, kazdy na Monumencie w innym regionie.

Raz na ture, przed lub po wykonaniu akcji, przeciwnik moze
zdecydowac sie na odkrycie zetonu Kota sasiadujacego z jed-
na z jego jednostek i zwrdcenie go Bastet. Jesli pokazuje on
+1 lub +3, potéz ten zeton odkryty obok planszy Bastet. Jesli
zeton pokazuje *, zabij jednostke uzyta do jego odkrycia (je-
zeli sgsiaduje z nim wiecej niz jedna jednostka tego przeciw-
nika, moze on wybra¢, ktéra zostanie zabita), a grajacy Bastet
zbiera wszystkie zetony Kotéw i ponownie umieszcza je za-
kryte na Mapie, kazdy na Monumencie w innym regionie. Jak
zawsze, Bogéw nie mozna zabic.
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Jesli Bastet zostanie zapomniana, wszystkie zetony Kotéw
nalezy usunac z gry.




HATHOR
Bezinteresowne Oddanie

Po tym gdy grajacy Hathor rozpatrzy jaki-
kolwiek efekt zmuszajacy ja do poswiecenia
co najmniej T Wyznawcy, moze poswiecic¢
1 dodatkowego Wyznawce, aby przyzwac
1 jednostke na pole sasiadujace z jej jed-
nostka lub kontrolowanym przez nig Mo-
numentem. Ta jednostka jest przyzywana
po petnym rozpatrzeniu tego efektu.

Specjalne przypadki:

Poswiecanie podczas akcji Odblokowanie Mocy Ankh:

e Jesli w wyniku odblokowania mocy Ankh gracz zyskat kon-
trole nad Straznikiem, to ten Straznik moze byc¢ natych-
miast przyzwany dzieki mocy Hathor.

Poswiecanie podczas rozpatrywania karty

Plaga Szarariczy:

¢ Przyzwana jednostka nie jest zabijana przez te Plage Szarari-
czy (ale moze zostac zabita przez kolejna Plage Szarariczy).

¢ Przyzwana jednostka moze byc jedng z tych, ktére zostaty
zabite przez te Plage Szarariczy.

Poswiecanie podczas rozpatrywania karty

Budowa Monumentu:

¢ Jednostka moze zostac¢ przyzwana w sasiedztwie wtasnie
zbudowanego Monumentu.

e Jesli gracz korzystajac z mocy Natchniony nie poswieci
zadnego Wyznawcy, nie moze skorzystac¢ z mocy Hathor.

Uwaga: Jesli przyzywana jednostka ma efekt, ktdry wptywa
na sposdb jej przyzwania (np. Unut lub Apep), nie musi prze-
strzegac ograniczenia przyzywania w sqsiedztwie jednostki
Hathor lub kontrolowanego przez nig Monumentu.

Przekazywanie Wyznawcdw innemu Bogowi nie liczy sie jako ich
poswiecanie.

TOT
Mgqdrosc¢ Maat

W kazdej Bitwie, w ktérej Tot bierze udziat,
po tym gdy wszyscy gracze wybiora kar-
ty, ale przed ich odkryciem, grajacy Totem
moze sprébowac odgadnac 1 karte wybra-
na przez jednego z przeciwnikéw. Jezeli sie
na to zdecyduje, to najpierw umieszcza
1 Wyznawce z zasobdéw ogdlnych na polu
Wagi na swojej planszy.

Nastepnie podaje nazwe karty i wszyscy gracze standardo-
wo odkrywajg swoje karty. Jesli grajacy Totem nie zdecydo-
wat sie na zgadywanie, Bitwa jest rozpatrywana normalnie.

Uwaga: Jesli ktorys z graczy przypadkowo odkryje karte za-
nim grajgcy Totem miatby szanse zgadywac, musi podtrzymac
swdj wybdr (a grajgcy Totem moze jg odgadngc).

Przed rozpatrzeniem kolejnych krokéw Bitwy, gracze

sprawdzaja, czy grajagcemu Totem udato sie odgadnac:

e Jesli nie, wszyscy Wyznawcy z pola Wagi sg przekazywani
graczowi, ktérego karte Tot préobowat odgadnac.

¢ Jesli tak, Wyznawcy pozostajag na polu Wagi.

Na koniec kazdego wydarzenia Konfliktu, wszyscy Wyznawcy
z Wagi sa odrzucani do zasobdéw ogdlnych, a grajacy Totem
zyskuje po 1 punkcie Uwielbienia za kazdy odrzucony zeton.
Nalezy to rozpatrzyc przed wszystkimi innymi efektami, ktére
maja miejsce na koniec wydarzenia Konfliktu (Potaczenie, Eli-
minacja, Petsuchos...).

HORUS
OKko HoRrusA

Grajacy Horusem rozpoczyna
gre z 2 zetonami Oka na swojej
planszy Boga.

Na poczatku kazdego wydarzenia Konflik-
tu, grajacy Horusem moze wybrac do 2 re-
gionéw, w ktérych bedzie miata miejsce Bi-
twa, i w kazdym z nich umiescic 1 zeton Oka.

Podczas rozpatrywania Bitwy w regionie z zetonem Oka,
grajacy Horusem zabiera Oko na swoja plansze i musi po-
dac nazwe karty innej niz Rdwnowaga Maat. Karta ta jest
zakazana w tej Bitwie, a gracze, wtaczajac w to grajacego
Horusem, nie moga zagrac takiej karty.

Uwaga: Grajgcy Horusem moze umiescic zeton Oka w regionie
Bitwy, w ktdrej nie bierze udziatu.

Jesli ktdrys z graczy pomytkowo zagra zakazang karte, musi
cofnqgc¢ jg na swojq reke, a nastepnie jest zmuszony zagrac
w tej Bitwie karte R6wnowaga Maat.

Grajgcy Horusem ogtasza zakazang karte po tym, gdy zostang
rozpatrzone efekty mocy Zadny Obeliskéw. Grajgcy Horusem
musi ogtosic zakazang karte zanim grajgcy Amonem zdecydu-
je, czy chce uzyc swojej zdolnosci do zagrania 2 kart Bitwy.
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SET
Zdrajca

Podczas kazdego wydarzenia Konfliktu,
przez caty czas jego rozpatrywania, Wo-
jownicy i Straznicy przeciwnikéw, ktérzy
sasiaduja z figurka Boga Seta, traktowani
sa jakby nalezeli do grajacego Setem.

Oznacza to, ze jesli w danym regionie
wszystkie jednostki gracza sa Wojownika-
mi lub Straznikami sasiadujacymi z Setem,
gracz ten w ogodle nie liczy sie jako obecny w tym regionie,
poniewaz nie ma w nim zadnych jednostek.

Grajacy Setem zyskuje wszystkie korzysci zapewniane
przez tak kontrolowane jednostki, wtaczajac w to ich pre-
mie do sity i efekty Straznikéw. Ponadto, licza sie one jako
jednostki Seta na potrzeby rozpatrywania efektow zalez-
nych od sgsiadowania lub zajmowanej pozycji (np. Zgdny
Swiqtyr, Wylew Nilu, Susza). Pierwotni wtasciciele jednostek
traca te korzysci.

Jesli grajacy Setem wygra Bitwe lub licytacje Plagi Szarari-
czy, sasiadujace z Setem jednostki przeciwnikéw nie zostajg
zabite, poniewaz nadal licza sie jako nalezgce do Seta.

Ale jesdli grajacy Setem przegra, te jednostki zostajg zabi-
te i wywotuja dowolny efekt tak, jakby nalezaty do Seta.
Oznacza to, ze grajacy Setem zyskuje dodatkowe punkty
Uwielbienia z karty Cudu, za zabite jednostki przeciwnikéw
sasiadujace z Setem. Ponadto to grajacy Setem rozpatruje
efekty wrogich Kocich Mumii, Mumii i Mumii Faraona, ktdére
zostang zabite w sgsiedztwie Seta.

Podczas rozgrywek przeciwko Ra, jesli Set sasiaduje
z Opromieniong jednostka, grajacy Setem otrzymuje pre-
mie Uwielbienia za Dominacje lub wygranga Bitwe w regionie
z Opromieniong jednostka.

Poruszanie Seta podczas Konfliktu:

e Jesli podczas Konfliktu Set porusza sie w efekcie uzycia
mocy Zgdny Obeliskdw, sgsiedztwo z jednostkami przeciw-
nikdw moze sie zmienia¢. Oznacza to, ze zmienia sie row-
niez kontrola nad jednostkami, ktére podczas ruchu Seta
znajda sie lub przestang sie znajdowac w jego sasiedztwie.

e Set moze przesunac sasiadujace z nim jednostki przeciw-
nikéw za pomoca efektu mocy Zgdny Obeliskéw. Jednak
w momencie, gdy jednostka przeciwnika zostanie odsunie-
ta od Seta, kontrola nad ta jednostka wraca do jej pierwot-
nego wtasciciela. Moze to spowodowac, ze gracz wezmie
udziat w Bitwie, w ktérej wczesniej nie byt obecny. Jesli Set
réwniez sie poruszy i ponownie stanie obok tej jednostki,
ponownie bedzie ona traktowana jako nalezaca do Seta.

 Gdy poruszony w efekcie uzycia mocy Zgdny Obeliskéw Set
znajdzie sie w sasiedztwie jednostek przeciwnikow, te jed-
nostki zaczynaja liczy¢ sie jako nalezace do Seta, a nie do
pierwotnego wtasciciela. Moze to spowodowac, ze gracz
nie weZmie udziatu w Bitwie, w ktdrej byt wczesniej obec-
ny. Moze sie nawet zdarzy¢, ze Bitwa w ogdle nie bedzie
rozpatrywana, w przypadku gdyby w efekcie takiego ruchu
Set stat sie jedynym graczem z jednostkami w danym regio-
nie i go zdominowat.

eJesli kilku graczy w Bitwie ma mozliwos¢ skorzystania
z mocy Zgdny Obeliskéw, uzywaja jej w odwrotnej kolejno-
éci na torze Uwielbienia, zaczynajac od tego z nich, ktéry
ma najnizszy poziom Uwielbienia. Kiedy nadejdzie ich ko-
lej, aby skorzystac z tej mocy, moga przesuwac jednostki
tylko wtedy, jesli nadal maja co najmniej 1 swojg jednost-
ke w regionie tej Bitwy. Oznacza to, ze jesli Set poruszy sie
i przejmie kontrole nad wszystkimi jednostkami przeciw-
nika w danym regionie, ten przeciwnik nie moze juz uzyc
mocy Zgdny Obeliskéw, nawet jesli wczes$niej miat jednostki
w tym regionie.
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- materiaty z gry, czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz latach
od premiery - pojawia sie koniecznos¢ wprowadzenia drobnych
b korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy sie wprowadza¢ do
instrukgji niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecznosci graczy
i doswiadczeniu autoréw. Aktualna instrukcje, a nieraz i dodatkowe
materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ) znajdziesz na naszej stronie
internetowej: https://portalgames.pl/pl/ankh.

Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Choc nasi
redaktorzy i wspotpracownicy pieczotowicie sprawdzajg i szlifuja

.
Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia. Jesli
jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sig jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy,

poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na
naszej stronie: https:/portalgames.pl/pl/reklamacje/
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