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Na wydanie Graj z g³ow¹ czeka³em osiem lat. Z pocz¹tku podrêcznik mia³

nazywaæ siê Saxendorf, a pierwszy plik z nim zwi¹zany, saxendorf_spis_tre-

sci.rtf, wci¹¿ pa³êta siê po moim dysku. Powsta³ 22 paŸdziernika 2000 roku.

Kawa³ czasu temu.

To by³y inne czasy. Na rynku istnia³y dwa papierowe magazyny poœwiêcone

grom fabularnym, Magia i Miecz oraz Portal. W Warhammera gra³o wiêcej

ludzi ni¿ dziœ gra ³¹cznie w Neuroshimê i D&D. Gry fabularne nie musia³y

walczyæ o miejsce na rynku z grami planszowymi, o których wtedy ma³o kto

nad Wis³¹ s³ysza³. Ja zaœ by³em powszechnie rozpoznawalnym goœciem, tym

facetem, który napisa³ Jesienn¹ gawêdê.

S³yszeliœcie o Jesiennej gawêdzie? W³aœnie sprawdzi³em j¹ na googlach. Wy-

skoczy³o 7060 linków zwi¹zanych z tym zapytaniem.
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„Jesienna gawêda – polski wymys³ czy œwiatowa norma?”, „Ignacy Trzewi-

czek w swej serii artyku³ów Jesienna gawêda próbowa³ tak¿e (...)”, „Dziêki

Jesiennej gawêdzie Warhammer przesta³ byæ widziany jako (...)”, „Wielolet-

nie eksploatowanie WFRP, odkrywanie w nim nowych pok³adów pomys³ów

i konwencji, doprowadzi³o do powstania zjawiska Jesiennej Gawêdy.”, i tak

dalej...

By³o to osobliwe zjawisko. Napisa³em kilka artyku³ów z poradami jak pro-

wadziæ Warhammera i okaza³o siê, ¿e dokona³em rewolucji. Na moje prelek-

cje na konwentach przychodzi³o po kilkadziesi¹t osób, szczelnie wype³niaj¹c

sale. Artyku³y w ankietach dostawa³y najwy¿sze noty i wybierane by³y tek-

stami numeru zarówno w piœmie Magia i Miecz jak i w Portalu. Zupe³nie

tego nie pojmowa³em. Prawdziwe szaleñstwo.

Ta myœl w koñcu musia³a siê narodziæ: Hej, dlaczego nie napisaæ ca³ej ksi¹¿-

ki o prowadzeniu Warhammera?

Tak narodzi³ siê pomys³ na Saxendorf, czyli stustronicow¹ ksi¹¿kê z artyku-

³ami w stylu Jesiennej gawêdy. Mia³em nad nim pracowaæ wraz z Piotrem

Smolañskim. Mieliœmy masê pomys³ów. Opisaæ najbardziej charakterystycz-

ne elementy œwiata Warhammera i pokazaæ, jak klimatycznie prezentowaæ je

na sesji. Pokazaæ, jak prowadziæ walkê, jak odgrywaæ Bohaterów Niezale¿-

nych. Spogl¹dam do pliku sprzed oœmiu lat. Spis treœci ma bite dwie strony.

Na koñcu chcieliœmy te¿ dodaæ przygodê, klasyczn¹, mroczn¹, warhamme-

row¹ przygodê.

Przygoda. No w³aœnie...

Ta przygoda pogrzeba³a Saxendorf. Piotr zacz¹³ j¹ szkicowaæ, i szkic przygo-

dy przerodzi³ siê w szkic kampanii, a ten ostatecznie przerodzi³ siê w kampa-

niê. Du¿¹, wspania³¹ kampaniê.

Saxendorf odszed³ na dalszy plan. Usiedliœmy do pisania kampanii. Po wielu

miesi¹cach pracy w rêce fanów Warhammera trafi³ W³adca zimy. Najlepsza

kampania, jaka kiedykolwiek ukaza³a siê do Warhammera. Mówiê powa¿nie

i z pe³n¹ odpowiedzialnoœci¹, to ¿adna kryptoreklama. Nak³ad dawno ju¿ siê
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wyczerpa³, nie muszê tu niczego promowaæ, nie kupicie ju¿ tego dodatku.

Mo¿e na allegro. Jeœli bêdziecie mieæ szczêœcie.

W³adca zimy to dwustustronicowa, wspania³a ksiêga. Potê¿ny kawa³ roboty.

Kiedy go skoñczyliœmy, mieliœmy serdecznie doœæ Warhammera. Potrzebowa-

liœmy odpoczynku. Projekt Saxendorf odszed³ na dalszy plan.

Rok póŸniej pisa³em z Micha³em Oraczem i Marcinem Blach¹ Neuroshimê.

Rok póŸniej pisa³em z nimi Monastyr.

Rok póŸniej pisa³em dodatki do Neuroshimy i Monastyru.

Rok póŸniej...

Minê³o osiem lat. Napisa³em dwie du¿e gry fabularne i koñczê pisaæ trzeci¹.

Warhammer nie jest ju¿ najpopularniejsz¹ gr¹ w Polsce. Magia i Miecz upa-

d³a. Upad³ magazyn Portal. Narodzi³ siê Gwiezdny Pirat i po kilku latach

zosta³ zamkniêty – dziœ ukazuje siê w formie elektronicznej. Fani RPG graj¹

dziœ g³ównie w Neuroshimê, Warhammera i D&D, w zapomnienie odesz³y

Zew Cthulhu, Deadlands, Cyberpunk, Dzikie Pola... Ja nie jestem ju¿ tym

goœciem od Jesiennej gawêdy. Oj tak, czasy siê zmieni³y.

W czerwcu 2008 roku Portal wyda³ ksi¹¿kê Graj twardo Johna Wicka. To

zbiór artyku³ów publikowanych wiele lat temu na ³amach amerykañskiego

magazynu Pyramid. John Wick to jedna z ikon rynku gier fabularnych, autor

Legendy Piêciu Krêgów i 7th Sea, cz³owiek, który zgarn¹³ ca³¹ pó³kê nagród

i statuetek za swoj¹ robotê. Wydaj¹c jego ksi¹¿kê, przygotowaliœmy grunt

pod Saxendorf. Pod podrêcznik, do którego notatki dos³ownie zapycha³y mi

dysk. Pod podrêcznik, o którym rozmawialiœmy w Firmie i na który nigdy nie

by³o czasu, by go skoñczyæ, by go wydaæ, by sprawdziæ, czy fani gier chc¹

jeszcze czytaæ porady dotycz¹ce prowadzenia sesji, tak jak to by³o przed laty,

w czasach Jesiennej gawêdy.

W koñcu znalaz³em czas i z pomoc¹ moich przyjació³ napisa³em wspó³czesn¹

wersjê Saxendorfu. Wiele z dawnych pomys³ów odrzuci³em. Graj z g³ow¹ to

nie jest ksi¹¿ka o prowadzeniu Warhammera. To coœ zupe³nie innego. Uni-
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wersalnego. To podrêcznik œwiadomego Mistrza Gry, ksi¹¿ka, która pokazu-

je, jak rozwi¹zywaæ ró¿ne problemy powstaj¹ce na sesji. Graj z g³ow¹ skupia

siê na relacjach pomiêdzy Mistrzem Gry i graczami. Pokazujê, jak wa¿ne s¹

relacje z graczami, jak wa¿ne jest kreowanie dru¿yny, jak delikatn¹ spraw¹

jest przyznawanie PD i wreszcie, pokazujê ró¿ne triki i techniki zwi¹zane

z Bohaterami Graczy.

Kiedy ksi¹¿ka trafi do sprzeda¿y, ja bêdê segregowa³ notatki i zapiski zwi¹-

zane z kolejnym tomem. Opowiem w nim o pisaniu przygód. To dopiero przed

nami...

Póki co oddajê w wasze rêce Graj z g³ow¹. Nosi³em tê ksi¹¿kê w g³owie przez

osiem lat. Strasznie jestem ciekaw, co z tego dziœ wyniknie.

GRAJ Z G£OW¥         IGNACY TRZEWICZEK



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
    /EFNJessica
    /EFNJessicaPS
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages false
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /ENU ([Based on '[High Quality Print]'] Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames false
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting true
      /IncludeSlug true
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks true
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks true
      /AddPageInfo true
      /AddRegMarks true
      /BleedOffset [
        14.173230
        14.173230
        14.173230
        14.173230
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed true
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


