KOMPONENTY N

15 kart Technologii, 10 kart Statkéw, 10 kart

“Co to?”
“Pamietasz, jak znalezliSmy ten obcy obiekt na Telemannie?”
“Oczywiscie. Wtedy wszystko sie zaczeto.”

“A pamietasz, jak jajogtowi z wydziatu czwartego nauczyli sie
z niego korzystac?”

“Tak, nie mam probleméw z pamiecig. Przestah marnowac
czas i po prostu powiedz mi, na co patrze.”

“Wiec ... podczas gdy wydziat czwarty oraz testerzy byli zajeci
rozpracowywaniem tego catego xenoztomu, stworzylismy
kolejng grupe...”

“Niech zgadne - brakujgce 54 miliony kredytow, transfery
badaczy do jakiegos tajnego projektu - o tym mowisz?”

“By¢ moze. Tak czy inaczej, naszym celem nie byto nauczenie
sie, jak uzywac i wdrozy¢ xenotechnologie. Naszym celem
byto zrozumienie stojgcych za tym umystéw. Aby zrozumiec
proces, ktéry jg stworzyt, przetamac koncepcje, abySmy mogli
osiggnac to, co oni osiggneli. Naszym celem byto, by tak rzec,
przyjecie pateczki i kontynuowanie wyscigu...”

“Nie do mnie z tg mowa! Co. To. Jest?”

“To s3 ci, ktorzy byli w stanie to osiggnac. To, co z nich
zostato a raczej, w co sie zmienili.”

“Masz na mysli..."

“MieliSmy przetom - i to wszystko zmienia.”

ZMIANY

Planet, 15 kart Przetomowych Zasobow, Wtasuj nowe Statki, Technologie i Planety

1 instrukgcja.

do odpowiednich talii. Przygotuj gre zgodnie
z podstawowq instrukcjg oraz nastepujacymi

ZASADY GRY IS zmianami:

Z DODATKIEM PRZELOM

Niniejszy dodatek zawiera nowy zestaw

L ) Potasuj talie Przetomowych Zasobéw
)i potoéz jg zakrytg przy talii Zasobow.

kart, ktérego mozesz uzywac z podstawowg
wersjg gry “Artefakty Obcych”, stosujac sie do

ponizszych zasad.

W PRZYGOTOWANIU GRY



NOWY TYP KART:
PRZELOMOWE ZASOBY

Karty Przelomowych Zasobdw zostajg
wprowadzone do rozgrywki dzieki Planetom
Inventium (zawierajg one ikone ).

NOWA IKONA:

karta Przetomowych Zasobéw

Przefomowe Zasoby HE—_“—

® Uzyte karty Przetomowych Zasobéw
odrzué na stos odrzuconych Zasobdw.

® Jesliw talii Zasobow skonczylty sie karty,
przetasuj stos kart odrzuconych (razem
z odrzuconymi Przetomowymi Zasobami)
i utworz nowa talie. Nie rozdzielaj juz kart
i nie twdrz osobnej talii Przetomowych

Zasobow.
® S traktowane jako normalne Zasoby
ztg réznica, ze nie posiadaja szarej ikony e Jesli przeprowadzajac WYDOBYCIE
wsekcjiz , ktéra wskazywataby na NA PLANETACH dobierzesz karte
Rodzaj karty (a wiec nie zapewniajg %> Przetomowych Zasobow, mozesz wybra¢
w wyniku Produkcji oraz dobrania podczas sekcjez  tylko jesli Produkujesz na
Sprzedazy technologii korporacjom). Planecie typu inventium (pamietaj: wcigz

nie otrzymujesz 9% za te produkcje).
® Placac za dowolng akcje kartami ymel P 1e)

Przetomowych Zasob6éw nadal musisz
przestrzegac Limitu Konstrukcyjnego.

Produkcja

Z talii Zasobéw
na Standardowej
Planecie.

Produkdja z talii
Przetomowych
Zasobdw na
Planecie Inventium.




NOWE ST AT K | —

W rozszerzeniu Przerom znajdziesz nowy zestaw Statkéw typu INVENTIUM.

KIEDY WYBUDUJESZ TAKI STATEK, MOZESZ:

WLACZYC STATEK DO FLOTY:

Zyskujesz statg premie. Od teraz zawsze,
gdy SPRZEDASZ TECHNOLOGIE KORPORACJOM
odkryj 1 dodatkowa karte z talii Zasobow.
Jesli ktorakolwiek z sekcji dobranych kart
odpowiada Rodzajowi wtasnie Rozwinietej
Technologii, otrzymujesz punkty z kolumny
Podczas rozgrywki. Jednak nawet jesli
na obu kartach Zasobéw znajdujg sie
sekcje z odpowiadajgcym Rodzajem,

wcigz otrzymujesz punkty tylko raz, za ten
spetniony warunek, ktéry daje najwiecej %5,

WYSLAC STATEK NA MISJE:

Statek typu inventium ZAMIAST atakowac
pozwala na wybranie dowolnej Technologii
operacyjnej w twoim Imperium, a nastepnie
na odkrycie dla niej wierzchniej karty

z talii Zasobdw. Jesli ktorakolwiek z sekcji
dobranej karty odpowiada Rodzajowi
wybranej Technologii, otrzymujesz punkty
(identycznie jakby$ powtdrnie SPrzEDAL
TECHNOLOGIE KORPORAC]OM).

UWAGA: W wyniku Wystania Statku
typu inventium na Misje zawsze
dobierasz tylko 1 karte Zasobdéw, nawet
jezeli posiadasz Logistyczny Statek typu
inventium w swoim Imperium.

START OFENSYWY:

Podczas przeprowadzania STARTU
OFENSYWY wszystkie Operacyjne
Statki typu inventium w twoim
Imperium ZAMIAST zaatakowac
System Obcych albo Imperium
innego gracza, wybierajg dowolng
pojedynczg Technologie operacyjna

w twoim Imperium. Nastepnie dla kazdego
operacyjnego Statku typu inventium odkryj
po 1 wierzchniej karcie z talii Zasobéw i,
jesli ktorakolwiek z sekcji dobranej karty
odpowiada Rodzajowi wybranej Technologii,
otrzymujesz punkty z kolumny Podczas
rozgrywki.

OBJASNIENIA KART IS

PROTOTYP RDZENIA REPRODUKCYJNEGO:
Jesli do spetnienia wymagania posiadania w swoim
imperium 4 £ réznych Rodzajéw, brakuje ci tylko
Technologii eksploatacyjnej, to mozesz traktowac
Prototyp Rdzenia Reprodukcyjnego zaréwno jako
Technologie  , jak i Technologie @

REKONSTRUKCJA Al OBCYCH GOEPPERTA-
MAYERA: Drugi Zakup réwniez wymaga wydania
kredytow.

AUTOMATYCZNA PRZEBUDOWA FRAKTALNA:
Za darmo oznacza, ze do umieszczenia wybranej
karty w twoim Imperium musisz zapfaci¢ jedynie
koszt aktywacji Akcji, aby przenies¢ wybrang karte
z obszaru Stadium Budowy do Imperium.

TECHNOLOGIE OPERACYJNE: Kiedy warunkiem
na karcie jest posiadanie doktadnej liczby

z podanym Rodzajem, oznacza to, ze musisz
posiadac tyle kart z wymienionego Rodzaju,

a pozostate Rodzaje nie sg wliczane.

Przyktad: Posiadasz 8 @ oraz 4 @ - 2 eksterminacyjne
i 2 eksploatacyjne. Chcgc uzyskac punkty z Technologii
operacyjnej o warunku: doktadnie 2 eksploatacyjne @®
doktadnie 8 &, sq one spetnione, jako ze jedynie
Rodzaj eksploatacyjne jest liczony podczas
sprawdzania warunku.



NOWE PLANETY e

W rozszerzeniu Przerom znajdziesz nowy zestaw Planet typu INVENTIUM.

KIEDY ODKRYWASZ TAKA PLANETE, MOZESZ:

ZASIEDLIC PLANETE:

Zyskujesz statg premie za odkrytg
Planete. Dodatkowo w momencie
ZASIEDLENIA kazdej Planety typu
inventium dobierz 3 karty z wierzchu
talii Przetomowych Zasobdw i umies¢
je na stosie odrzuconych Zasobow.
Jesli w talii Przetomowych Zasobow
skonczyty sie karty lub jest ich mniej
niz 3, odrzuc tylko tyle kart ile to
mozliwe.

EKSPLOATOWAC PLAN ETE:
WYPRODUKU]J 3 karty . Wsun je
pod Planete, tak aby na kazdej karcie
byto widac¢ tylko sekcje z . Mozesz
w dowolnej chwili wykorzystac
widoczne sekcje kart, tak jakbys miat
je narece, odrzucajac wykorzystane
karty na stos odrzuconych Zasobow.
Jezeli w talii Przetomowych Zasobéw
skonczyly sie karty lub jest ich mniej
niz 3, wtedy wyprodukuj na Planecie
tylko tyle Przelomowych Zasobdw ile
to mozliwe, a brakujgce karty dobierz
z talii Zasobow.

PRODUKCJA:

Podczas przeprowadzania
WYDOBYCIA NA PLANETACH kazda
operacyjna Planeta typu inventium
produkuje 1 karte Przetomowych
Zasobdw (lub 1 karte Zasobow, jezeli
talia Przetomowych Zasobow jest
wyczerpana). Jezeli na dobranej karcie
Przetomowego Zasobu wybierzesz
sekcjez  nie zdobywasz 95. Jezeli na
dobranej karcie Zasobow wybierzesz
sekcje odpowiadajaca Rodzajowi
Planety, standardowo zdobywasz 1 &3,
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