rozszerzenie

L) i HN

KOMPONENTY

8 kart Technologii, 10 kart Statkow,
10 kart Planet, 4 karty Artefaktéw Obcych,
18 kart Zasobéw Obcych, 1 instrukcja.

ZASADY GRY
Z DODATKIEM ODKRYCIA

Niniejszy dodatek zawiera nowy zestaw
kart, ktérego mozesz uzywac podczas
rozgrywki z podstawowa wersjg gry
+Artefakty Obcych”, stosujac sie do
ponizszych zasad.

GAD-D438/ PLANETA B, “STREFA SMIERCI” SYSTEMU GLIADIUS
STATEK ZWIADOWCZY FRACTAL
NAGRANIE Z 18 LuUTEGO 2389, 9:43

- Pamiegtasz powtoke skalng planet w systemie Davis?

- Ciemna, twarda, martwa. Czteromiesieczna wyprawa eksploracyjna
zakonczona totalng klapa. Nie, nie mam bladego pojecia o czym méwisz.

- Tak samo jest tutaj.

- Na to wyglada. Chrzani¢ to. Wracamy na statek i wynosimy sie stad. Skopia
nam tytki jesli zmarnujemy kolejng godzine.

- Nie, zaczekaj. Dostrzegam pewne réznice.

- A co? Powtoka nie jest ciemna, ani twarda, ani martwa? Bo jesli jednak jest,
to powtarzam, wynosmy sie stad.

- Powierzchnia nosi $lady odwiertéw.

- Jakich odwiertéw? Kto$ byt tutaj przed nami?

- Idealnie okragte, piekielnie gtebokie... Wida¢ nawet pozostatosci instalacji.
- My nie moglismy jej nawet zarysowac. Albo kto$ uzywat lepszego sprzetu,
albo ta skata jednak rézni sie od poprzednich.

- Jest twarda. Ktos, kto wywiercit te dziure, dysponowat lepszym sprzetem.
Chwila, sonda co$ pokazuje. O rany...

RAPORT EMMY BRIGHTSTONE, KAPITANA STATKU FRACTAL, SPORZADZONY DLA KORPORAC)I YAMISHI.
KLAUZULA POUFNOSCI. PRIORYTET WYSOKI. PILNE.

Na jednej z planet systemu Gliadius, natrafiliSmy na pewien niezwykty
minerat. Najprawdopodobniej wystepujacy takze na wielu innych planetach.
Dostepu do niego wzbraniajg niezwykle odporne na wiercenie skaty, ktére
uznawalismy dotad za martwe. Sugerujemy zachowanie dalszych prac

w catkowitej tajemnicy. Zabezpieczcie tyle planet podobnego typu, ile tylko
zdotacie. Niewykluczone, ze wkrotce ktos réwniez natrafi na slad tego
surowca, tak jak to udato sie mojej zatodze.

| jesli moge co$ jeszcze zasugerowac. Nadchodzg wielkie zmiany i lepiej sie na
nie przygotujmy.

ZMIANY
W PRZYGOTOWANIU GRY

Wtasuj nowe Statki, Technologie, Planety
i Artefakty Obcych do odpowiednich talii.
Przygotuj gre zgodnie z podstawowg

instrukcjg oraz nastepujgcymi zmianami:

(A

l ) Potasuj talie Zasobéw Obcych

_Ji potdz jg zakryta przy talii Zasobdw.
Pozostaw obok nieco miejsca na stos kart
odrzuconych.



NOWY TYP KART: ZASOBY OBCYCH

- —
@<: r{:‘ ikona zasobéw

obcych

Paliwo xeniur <: nazwa
Po wyprodukowaniu:

Wybierz | aktywuj 1 & . i
operacyiny w swoirki ] Premia produkcyjna

imperium.

Karty Zasobéw Obcych mogg zostac
wyprodukowane jedynie na Planetach
zawierajgcych stowo kluczowe:
Wyprodukuj &

Kazda karta Zasobow Obcych zapewnia
1 symbol Zasobu Obcych i 1 premie
produkcyjna (sekcja ,, Po wyprodukowaniu”).

® Uzyte karty Zasobdw Obcych odrzu¢ na
stos odrzuconych kart Zasobdw Obcych.

® Kiedy talia kart Zasobow Obcych
sie wyczerpie, przetasu;j stos kart
odrzuconych i utwoérz nowa talie.

® Jezelitalia kart Zasobéw Obcych sie
wyczerpie i nie ma juz kart odrzuconych,
Planety nie moga produkowac
Zasobdéw Obcych.

NOWE IKONY:

E karta Zasobu Obcych
E;‘i Zasob Obcych

Zasoby Obcych s

[~ ZASOBY OBCYCH sa traktowane
N i jako Zaséb uniwersalny na
potrzeby wszystkich efektéw

gry (mozesz uzy¢ ich zamiast
dowolnego Zasobu podczas

wykonywania akgcji podstawowych,

operacyjnych, frakcyjnych
i znajdujgcych sie na kartach).

Ptacac za dowolng akcje kartami Zasobéw

Obcych musisz przestrzegac Limitu

Konstrukcyjnego.

Premia produk

Kazda karta Zasobéw Obcych zapewnia

premie produkcyjna. Jest ona przyznawana

jednorazowo, w chwili wyprodukowania

tej karty.

Przyktad: Planeta produkuje 2 8.

Gracz dobiera 2 karty z talii Zasobow Obcych:

4 N/
2

Po wyprodukowaniu:
Otrzymujesz 3 €

N\

[g‘:i

Po wyprodukowoniu
Wyprodukuj 1 B

Otrzymuje 3 € i 1 B (natychmiast jg
rozpatruje) i wsuwa wszystkie 3 karty

pod Planete.

cyjna [



NOWE STATKI

W rozszerzeniu Opkrycia znajdziesz nowy zestaw Statkéw typu XENITUM.

A Tetushka

F‘

Stale: Kiedy Produkujesz,
wybrana & produkuje

+1 B albo +1 B jesli
wybierzesz & typu
xenium. -

t

KIEDY WYBUDUJESZ TAKI STATEK, MOZESZ:

WLACZYC STATEK DO FLOTY:

Zyskaj statg premie. Od teraz, kiedy
twoje Planety produkuja, mozesz
wybrac 1 Planete, ktéra wyprodukuje
jedng dodatkowa karte z odpowiedniej
talii (B lub € jesli jest to Planeta
typu xenium). Wyboru Planety

nalezy dokona¢ przed dobraniem
pierwszej karty.

Przyktad: Gracz ma 4 @ operacyjne

i 2 4 logistyczne typu xenium. Wykonuje
akcje Wydobycia na Planetach. Kazda

Z jego Planet produkuje jednq karte.
Dodatkowo gracz wybiera 2 Planety

(po jednej za kazdy Statek), ktdre
wyprodukujg dodatkowe karty.

WYSLAC STATEK NA MISJE:

Statek typu xenium natychmiast
dokonuje grabiezy. Aby dokona¢
grabiezy, gracz moze wydac 2 Zasoby
dowolnego rodzaju (1, nie kart) z 1 ze
swoich Planet by zdoby¢ 1 &% (maks.
po 1 & za kazdy Statek). Ten Statek
nie moze atakowac Systemoéw

Obcych ani innych graczy.

Grabiez jest traktowana jako atak na
potrzeby wszystkich efektéw gry.

Przyktad 1: Gracz ma 3 Statki
operacyjne, w tym jeden typu xenium.
Gracz przeprowadza akcje Start
Ofensywy. Dwa z jego Statkéw atakujg
System Obcych. Gracz odkrywa po 1
karcie za kazdy Statek i rozpatruje atak.
Nastepnie odrzuca 2 Zasoby z wybranej
przez siebie Planety i zamiast ataku na
System Obcych zdobywa 1 &.

Przyktad 2: Gracz ma 2 Statki
operacyjne typu xenium. Posiada

, takze wdrozone Technologie

,System ekstrakcji tupow wojennych”
i ,Hybrydowe systemy celownicze”.
Wykonuje akcje Start Ofensywy.
Odrzuca 2 Zasoby z jednej ze swoich
Planet i zdobywa 1 &, to samo robi
Z jedng z pozostatych Planet. Nastepnie
zdobywa 1 G dzieki ,Systemowi
ekstrakcji tupdw wojennych”.
,Hybrydowe systemy celownicze”
zapewnity mu premie +1 do ataku,
ktdéra jednak w tef sytuacji byta
bezuzyteczna.




NOWE PLANETY

W rozszerzeniu Opkrycia znajdziesz nowy zestaw Planet typu XENIUM.

= 4

Zmniejsza koszt
otrzymania M.

o L
Nammmcs

KIEDY ODKRYWASZ TAKA PLANETE, MOZESZ:

ZASIEDLIC PLANETE:
Zyskaj statg premie. Od teraz,
wykonujac swojg akcje frakcyjna
aby zdoby¢ Artefakt Obcych, mozesz
wydac o 2 Zasoby mnie;j.
Przyktad: Aby zdobyc¢ karte Artefaktu
Obcych, Klan klonéw musi wydac
10 By4. Poniewaz gracz ma dwie @
typu xenium, koszt akdji jest obnizony
0 4. Aby zdoby¢ Artfakt Obcych, gracz
musi wydac tylko 6 8.
UWAGA: Krzemowi wykonujgc
swojg akcje frakcyjng nie wydaja
Zasobow. W ich przypadku, kazda

Planeta typu xenium, obniza koszt
tejakcjio2 €.

OBJASNIENIA
KART

PROGRAM POPRAWY WYDAJNO§CI:
Jedna £ moze miec dotgczony wiecej
niz 1 4.

SYMULACJA EKSTRAKCJI DALEKIEGO
ZASIEGU: Efekt tej £ zastepuje zwykta
produkcje.

ULEPSZONY PROGRAM KONTROLI:
Jedna ® moze miec dotgczony wiecej
niz 1 4.

EKSPLOATOWAC PLANETE:
Wyprodukuj 2 karty Zasobéw Obcych.
Rozpatrz premie produkcyjng i wsun
karty Zasobow pod te Planete. Mozesz
w dowolnej chwili wykorzysta¢ te karty,
tak jakbys miat je na rece (nadal musisz
przestrzegac Limitu Konstrukcyjnego).

Za kazdym razem, gdy Planeta typu
xenium produkuje (przez przeprowadzenie
Wydobycia na Planetach lub dowolny inny
efekt gry), dobierz karty z talii Zasobéw
Obcych (& zamiast @).

TWORCY GRY
PROJEKT GRY: Marcin Ropka i Viola Kijowska
PROJEKT DODATKU: Ignacy Trzewiczek

ILUSTRACJE: Igor PuSkaric (statki),
Aleksandar Mihajlovic, Pablo Fernandes,
Bogdan Tufecciu, Rafat Szyma (planety)

PROJEKT GRAFICZNY: Rafat Szyma

Projekt uzywa zestawu pedzli autorstwa
Z-DESIGN (http.//z-design.deviantart.com).

INSTRUKCJA: Ignacy Trzewiczek
WERSJA POLSKA: Robert Deninis

Asia, Merry, Robert, Tony, Ben and Chevee -
dziekujemy za waszg pomoc i zaangazowanie.
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