AGE OF STEAM - ZASADY DODATKOWYCH MAP

DETROIT BANKRUPTCY

(UPADLOSC DETROIT)
Ta mapa jest rekomendowana dla grupy od 2 do 5 graczy.

Mapa

Ta mapa nawiazuje do Detroit z potowy lat 2000. Zamiast gra¢ przez okreslona
liczbe tur, rozgrywka na tej mapie toczy sie dopoki wszyscy gracze, oprécz
jednego, oglosza upadtosé. Ten z graczy, ktdry pozostat jako ostatni, zostaje
zwyciezea. Do rozgrywki wykorzystywany jest réwniez niestandardowy Tor
Przychodu i Tor Emitowanych Udzialéw, ktére sa uzywane do okreslania
Przychodu i Udzialéw, zamiast tych z gry podstawowe;.

Przygotowanie rozgrywki

Umieséeie po 2 kostki Towaréw w kazdym Miescie na mapie. Umiesécie tylko
po 1 kostce Towaru na kazdym Miescie i New City (Nowym Miescie) na
wystawce Towaréw, reszte pozostawcie pusta. Kazdy gracz rozpoczyna gre
z 5 Udziatami na torze Emitowanych Udziatéw. Zaden z graczy nie otrzymuje
pieniedzy na poczatku gry. Gracze beda musieli uporac si¢ z tym dlugiem, aby
zachowa¢ wyplacalnosé.

Emisja Udziatow

Na tej mapic maksymalna liczba Udzialéw to 25. Nalezy pamicta¢, ze w fazie
Wydatkéw gracze musza zaptaci¢ $1 za kazdy Wyemitowany Udzial, wliczajac
w to 5, z ktérymi rozpoczynaja gre.

Akcje

Akcja Inzyniera, oprécz umozliwienia graczowi wybudowania do 4 kafelkéw
Toru, pozwala réwniez na zbudowanie za darmo kafelka Toru o najnizszym
koszcie. Darmowa budowa moze by¢ jednym ze specjalnych potaczed na
mapie, jesli jest to budowa o najnizszym koszcie w tej turze.

Akgja Produkgji nie jest uzywana na tej mapie.

Budowa Toru

Istnieja specjalne potaczenia migdzy Midtown Detroit i Downtown Detroit,
miedzy Downtown Detroit i Windsor oraz miedzy Windsor i Windsor
Airport. Mozna je zbudowa¢ za koszt widoczny na mapie. Kazde specjalne
polaczenie moze by¢ wilasnoscia tylko jednego gracza. Kazde zbudowane
specjalne potaczenie liczy si¢ jako jeden kafelek Toru.

Transport Towardw

Podczas transportu Towaréw co najmniej polowa potaczef musi naleze¢ do
biezacego gracza. Na przyklad: transport z wykorzystaniem trzech potaczen
musi obejmowac co najmniej dwa polaczenia nalezace do biezacego gracza.

Wydatki

Wydatki obejmuja liczb¢ Wyemitowanych Udziatéw, poziom na torze
Lokomotywy i numer tury. Wydatek za numer tury jest réwny numerowi
obecnej tury ($1 za ture 1, $2 za ture 2 itd.).

Zmniejszenie Przychodu
Zmniejszenie Przychodu moze si¢ zmienia¢, tak jak pokazano to na

niestandardowym torze Przychodu na mapie. Zaczyna si¢ od -1 dla Przychodu
od 6 do 10, -2 dla Przychodu od 11 do 15 i tak dale;j.

Koniec Gry

Gra koriczy si¢, gdy wszyscy gracze z wyjatkiem jednego oglosza upadiosé.
Gracz, ktory nie oglosit upadlosci, wygrywa. Jesli wszyscy gracze, keérzy
pozostali w grze oglosza w tej samej turze upadtos¢, wygrywa gracz, ktory ma
najwyzszy Przychdd (najblizej 0).
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WARIANT SOLO

Gra solo w Detroit Bankruptcy (Upadtos¢ Detroit) podlega tym samym
zasadom, co zwykta rozgrywka na tej mapie, z ponizszymi zmianami.

Przygotowanie rozgryw/ez’
Oproécz standardowego przygotowania, umies¢ po 3 znaczniki Wiasnosci na

kazdym polu akgji Inzyniera, Lokomotywy i Urbanizacji.

Abkecje

Jedyne dostgpne akcje, to akcja Inzyniera, Lokomotywy i Urbanizacji.
Kazda moze by¢ wybrana tylko do 3 razy w grze. Wybierajac akcje, usun
jeden znacznik z odpowiadajacego jej pola akgji. Dodatkowo, aby skorzystaé
z akcji, musisz wnie$¢ oplate na rzecz banku. Usuniecie gérnego znacznika
z akeji to koszt $3, srodkowego znacznika $2, a usunigcie dolnego znacznika
kosztuje $1.

Mozesz wybra¢ i uzy¢ 1 z akeji na ture. Nie mozna wybra¢ akeji, jesli na jej
polu nie ma przynajmniej jednego znacznika. Jesli wszystkie znaczniki zostang
usunicte, nie mozna wykona¢ zadnej akgji.

Zwigkszenie Towardw
Podczas fazy Zwigkszenia Towaréw, rzué 2 kosémi za kazda strone wystawki
Towardw.

Zmniejszenie Przychodu
W razie potrzeby zmniejszenie Przychodu wzrasta o 1 za kazde 5 krokéw na
torze Przychodu, wiec 41-45 to -8, 46-50 to -9 itd.

Koniec Gry

Twoim celem jest pokonanie wirtualnego gracza reprezentujacego rzad, keéry
oglosi upadtos¢ pod koniec 6 tury z dochodem -1. Jesli wytrzymasz dtuzej
niz gracz reprezentujacy rzad, wygrywasz. Jesli remisujesz lub radzisz sobie
gorzej niz gracz rzadowy, sprobuj ponownie.

Jesli pokonasz gracza reprezentujacego rzad i nie oglosisz upadlosci w 6
turze, kontynuuj gre, aby zobaczy¢, jak dobrze sobie poradzisz. Czy uda ci si¢
dotrze¢ do 8 tury, zanim oglosisz upadtosé? Moze do tury 92 A moze do tury
10? Gdy oglosisz upadtos¢, zapisz numer swojej ostatniej tury oraz Przychdd,
a nastepnic poréwnaj je z ponizszymi kryteriami.

Tura 7: Radzisz sobie lepiej niz rzad, brawo!
Tura 8: Masz ponadprzecigtne umiejetnosci, a Detroit docenia twoje starania.

Tura 9: Udalo ci si¢ osiagna¢ poziom eksperta. Gospodarka w Detroit
zaczyna wykonywac zwrot.

Tura 10: Samochody zjezdzaja z linii fabrycznej. Detroit Rock City
pozdrawia cig.

Tura 11: Jedenasta!

Tura 12: Znajdujesz si¢ w Galerii Staw gry Age of Steam. Zr6b zdjecie,
opatrz datg, podpisz i chwal si¢ tym.
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AGE OF STEAM - ZASADY DODATKOWYCH MAP

HEAVY CARDBOARD

Ta mapa rekomendowana jest dla grupy od 4 do 6 graczy.

Mapa

Na tej mapie znajduja si¢ Miasteczka i Miasta nazwane na czes$¢ gier, ktore
pojawily si¢ w podcastach Heavy Cardboard. Duze pole Heavy Cardboard
w centrum mapy funkcjonuje jako pojedyncze Miasto, z wieloma mozliwymi
potaczeniami z tym polem.

Przygotowanie Rozgrywki

Umicsécie po  jednym Towarze kazdego koloru na polu Heavy
Cardboard na srodku mapy (facznie 5). Umiesécie po 2 Towary w kazdym
z pozostatych Miast.

Akecje

Nie mozna wybra¢ akeji Produkgji. Istnicje nowa akcja o nazwie Transport
Sucharéw, ktéra mozna wybra¢, umieszczajac znacznik w polu  akeji
Transportu Sucharéw na mapie. Ta akcja jest wykonywana podczas fazy
Transportu Towaréw. Akcja pozwala graczowi, w ramach jednej z jego
dostaw, przetransportowaé jedna kostke Towaru z Miasta, z ktérym ma
pelne potaczenie, do Miasta w kolorze kostki Towaru na otwartym terenie.
Reprezentuje to szlak handlowy dla najpotrzebniejszych towaréw, prowadzacy
przez niezabudowany, trudny teren, pozbawiony toréw.

Ta dostawa musi by¢ dokonana przez sasiadujace ze soba otwarte heksy
(bez kafelkéw Toréw) taczace dwa Miasta, na dystansie maksymalnie 5 hekséw.
Heksy terenu gorskiego liczg si¢ jako 2 pola dla tego transportu. Nie nalezy
liczy¢ heksu Miasta poczatkowego i docelowego do pdl tego transportu.

Na przyktad, zaczynajac od Arkwright, gracz moze wykona¢ Transportu
Sucharéw do Food Chain Magnate na 5 otwartych pustych heksach lub do
Agricola na 2 heksach gérskich i 1 pustym heksie, pod warunkiem, ze na
zadnym z hekséw na $ciezce dostawy nie ma Tordw ani innych Miasta.

Przetransportowanie kostki Towaru za pomoca tej akeji zwigksza o 2 Przychéd
w 1 turze i zwicksza si¢ o 1 Przychdéd w kazdej nastgpnej turze do maksymalnie
6 (zgodnie z tabela na mapie). Gracze nie moga transportowa¢ na Maderg lub
z Madery za pomoca tej akgji.

Budowa Toru

Duze pole Heavy Cardboard na srodku mapy liczy si¢ na potrzeby potaczen
i budowy Toréw jako pojedyncze Miasto. Grube linie na krawedzi pola
Heavy Cardboard s nieprzekraczalne i nie mozna budowaé przecinajac
je. Madera ma dwa potaczenia Promowe; jedno z Puerto Rico, a drugie
z Container; ktére mozna zbudowa¢ za $6 kazde z nich. Puerto Rico lub
Container muszg by¢ Zurbanizowane lub mie¢ kafelek Toru Miasta, aby
zbudowa¢ polaczenie Promowe. Tylko jedna osoba moze zbudowaé kazde
z potaczen Promowych, chociaz jeden gracz moze zbudowac¢ oba, jesli zechce.
Potaczenie Promowe liczy si¢ jako pojedynczy kafelek podczas fazy Budowy
Toru i jako jeden punkt do punkracji koricowej.

Transport Towardw

Kostki Towaréw nie moga by¢ dostarczone na pole Heavy Cardboard. Kostki
Towaréw moga by¢ dostarczane z Heavy Cardboard i mogy tez przez nie
przechodzi¢, co liczy si¢ jako potaczenie dla Przychodu i poziomu lokomotywy.
Madera jest miastem czerwono-niebieskim i akceptuje oba rodzaje kostek
Towaréw. Zaréwno czerwone, jak i niebieskie kostki Towaréw nie moga
przechodzi¢ przez Madere.

Zwigkszenie Towardw

Heavy Cardboard nie otrzymuje kostek Towaréw tak jak inne Miasta.
Zamiast tego, jezeli na poczatku fazy Zwigkszenia Towaréw w Miescie Heavy
Cardboard nie ma zadnych Towaréw, otrzymuje ono jedna kostke Towardw
kazdego koloru (tacznie 5).

Prawa autorskie Kevin McCurdy, Strang Line Games 2018. Wszelkie prawa zastrzezone.

Dzi¢ckujemy Chadowi DeShonowi, Kevinowi
McCrudy emu i Heavy Cardboard za zgodg na
wykorzystanie map Upadtos¢ Detroit i Heavy
Cardboard. Cieszymy si¢, ze mozemy Swictowac

zaréwno Age of Steam Con jak i HeavyCon.

Wiecej informacji znajdziesz na
www.ageofsteamcon.com
i www.heavycardboard.com



