HUNGARY (WEGRY)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 5 graczy.

Komponenty
Mapa Hungary (Wegier), niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 2 Towary w kazdym miescie z wyjatkiem Budapest
(Budapesztu). Budapest (Budapeszt) otrzymuje 3 Towary.

Kazdy gracz zaczyna z lokomotywa z ,,2 polaczeniami’.

Gra jest o jedng ture krétsza, umies¢ znacznik Tury na kolejnym polu za
polem ,Poczatek”.

Akecje

Akcja Produkgji zostata zmieniona - gracz dobiera z woreczka 4 kostki,
wybiera 2 z nich i umieszcza je w Budapest (Budapeszcie). Pozostate

2 kostki nalezy zwréci¢ do woreczka. Ta akcja jest wykonywana na koricu
fazy Zwickszenia Towar6w.

Budowa Toru
Budowa na kazdym heksie kosztuje $3, zamiast $2.

Zaden Tor nie moze by¢ zbudowany tak, by prowadzit do lub byt na jeziorze
Balaton (niebieski heks i czerwona linia).

Kafel New City (Nowego Miasta) moze zosta¢ umieszczony na istniejacym
kafelku Nowego Miasta, tym samym zastgpujac go. Zastapiony kafelek
Nowego Miasta jest usuwany z gry. Wszelkie Towary znajdujace si¢

w usunietym Nowym Miescie moga zosta¢ zatrzymane w nowym Nowym
Miescie lub zwrécone do woreczka, a gracz umieszczajacy Nowe Miasto
decyduje czy majg one zosta¢ zachowane, zwrdécone do worka, czy czgsciowo
jedno i drugie. Wszystkie Towary na wystawce Towardw dla usunictego
Nowego Miasta wracaja do woreczka.

Transport Towardw
Kiedy Towary sa transportowane przez gracza, musza przej$¢ przez co najmnicj
jedno polaczenie nalezace do innego gracza.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2012. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym

(Reg. No. 3,622,075) przez Winsome Games.

FINLAND (FINLANDIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty

Mapa Finland (Finlandii), niniejsze zasady.

Mapa

Wystepuja dwie strefy: Russia (Rosyjska) i Sweden (Szwedzka). Tor nie moze
by¢ Zbudowany wychodzac ze strefy. Tor zbudowany do strefy obejmuje
Ukoriczone Potaczenie Kolejowe.

Ta mapa ma wiele nieprzekraczalnych krawedzi hekséw, kedre przedstawiaja
ogromne jeziora i pokazane zostaly jako grube czerwone linie. Tor nie moze
przecinaé tych krawedzi.

Tor publiczny wystepuje miedzy Miastami Espoo i Helsinki. Kolejny Tor
publiczny wystepuje tez miedzy Miastami Helsinki i Vantaa.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie 5 Towaréw w strefie Russia (Rosyjskiej). Umiesécie 5 kostek na polu
4 polaczenia’ na torze Przychodu. Umiesécie po 2 towary w kazdym Miescie.

Transport Towardw

Uzycie kazdego publicznego Toru (Espoo-Helsinki lub Helsinki-Vantaa) do
transportu Towardéw, kosztuje potaczenie lokomotywy i nie zapewnia wzrostu
Przychodu.

Przyktad: Agata
(niebieski) dostarcza
fioletowy Towar

z Lahti do Tampere.
Aby to zrobid wymagana
Jjest lokomotywa

z 4 polgczeniami,

ale otrzymuge tylko

2 Przychody na torze
Przychodu. Nie moze
dostarczyé niebieskiego
Towaru z Tampere

do Lahti, poniewaz
musiataby si¢ zatrzymac
po dotarciu do Helsinek.

Na poczatku gry strefa Russia (Rosyjska) przyjmuje wszystkie kolory
Towaréw. Towary moga by¢ normalnie transportowane ze strefy Rosyjskiej.
Kiedy Towar zostanie przetransportowany do strefy Rosyjskiej, usuni jeden
z Towarow ze strefy Rosyjskiej. Jesli w strefie Rosyjskiej nie ma Towardw,
to nie bedzie ona juz przyjmowa¢ Towardw.

Pierwszy gracz, ktérego znacznik znajdzie si¢ na polu ,4 polaczenia’ na torze
Przychodu, natychmiast umieszcza 5 kostek na tym polu w strefie Sweden
(Szwedzkiej). Od teraz strefa ta przyjmuje wszystkie kolory Towaréw. Towary
moga by¢ normalnie transportowane ze strefy Szwedzkiej. Kiedy Towar
zostanie przetransportowany do strefy Szwedzkiej, usun jeden z Towaréw ze
strefy Szwedzkiej. Jesli w strefie Szwedzkiej nie ma Towaréw,

to nie bedzie ona juz przyjmowa¢ Towaréw.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2009. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3,622,075)
przez Winsome Games.

SWITZERLAND
(SZWAJICARIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla 3 lub 4 graczy.

Komponenty

Mapa Szwajcarii, niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie 4 Towary w Zurychu, 3 w Basel i po 2 we wszystkich pozostatych
Miastach.

Emisja Udziatow
W turze, w ktdrej gracz nie Emituje zadnych Udziatéw, moze odkupic¢ jeden
Udziat za $8. Gracz nie moze mie¢ mniej niz dwa Wyemitowane Udziaty.

Budowa Toru

Koszt Umieszczenia, Zastapienia lub Przekierowania dowolnego Toru wynosi
$4. Koszt Umieszczenia lub Ulepszenia dowolnego Miasteczka wynosi $4.
Czerwone krawedzie heksow sa nieprzekraczalne. Heksy z Gérami réwniez
sa nieprzekraczalne, na tych heksach nie mozna umieszczaé zadnych Toréw.

Wystepuja trzy heksy specjalne: St. Gotthard, Lotschberg i Raron. Na tych
heksach nie mozna umieszcza¢ zadnych kafelkéw. Raron nie moze by¢
Zurbanizowane. Tunele, Tory i Miasteczko na tych heksach az do 5 tury
nalezy traktowad, jakby nie istniaty. Na poczatku 5 tury Tunele, Tory

i Miasteczko pojawiaja si¢ automatycznie i moga by¢ uzywane. Nie licza si¢
one do Punktéw Zwycigstwa.

Transport Towardw
3 wielokolorowe heksy Miasta przyjmuja wszystkie Towary, w tym czarne
Towary. Ziirich jest czarnym Miastem i akceptuje czarne Towary.

Zwigkszenie Towardw

Ziirich otrzymuje co turg jeden dodatkowy Towar, précz tych z wystawki
Towaréw.

Zwycigstwo

Kazdy odcinek Toru jest wart 2 Punkty Zwyciestwa, zamiast 1.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2005, 2009. Wszelkie prawa zastrzezone.

NEW ENGLAND
(NOWA ANGLIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla 2 graczy.

Komponenty
Mapa New England (Nowej Anglii), niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 3 po kostki Towaréw w kazdym Miescie.

Emisja Udziatow

Rzuccie kostka, aby losowo wybra¢ gracza Biatego - zostaje nim gracz

z wyzszym wynikiem na kosci. Gracz Bialy jest pierwszym graczem w turach
1,3, 6 i 8. Gracz Czarny jest pierwszym graczem w turach 2, 4, 51 7.

Budowa Toru
Mozna budowa¢ tylko Ukoriczone Polaczenia Kolejowe. Nieukoriczone
Qdcinki Toru sa niedozwolone.

Transport Towaréw
Kazdy gracz moze transportowaé Towary trzy razy.

Zwycigstwo

Oprécz standardowych Punktéw Zwyciestwa, gracze otrzymuja 1 Punke
Zwycigstwa za kazde swoje $20 na koniec gry.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2014. Wszelkie prawa zastrzezone.

PITTSBURGH - ZASADY I TABELA BUDOWY TORU

Ta mapa jest przeznaczona dla 3 graczy.

Komponenty

Mapa Pittsburgha, niniejsze zasady.

Kontekst Historyczny

Pittsburgh to duze miasto przemystowe zbudowane w gérach Allegheny.
Przez Stowarzyszenie Inzynieréw Budownictwa (SCE) zostalo nazwane
»Miastem Mostéw”, gdyz nic tu nie jest ptaskie ani proste! Pittsburgh
ma wiecej mostéw i tuneli niz jakiekolwiek inne miasto w Stanach
Zjednoczonych. W Pittsburghu spotykaja si¢ trzy gtéwne rzeki

(Ohio, Allegheny i Monongahela). SCE twierdzi, ze w Pittsburghu koszt
budowy drdg i linii kolejowych jest 5 razy wickszy od sredniej krajowej
w USA. Jedyne dhugie proste odcinki toréw kolejowych w Pittsburghu
znajduja si¢ na mostach lub w tunelach.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 3 Towary we wszystkich Miastach.

Akcje
Akcja Kolejno$¢ Tury zostata zastapiona akcja “Dotacja Wspélnoty”.
Akcja Dotacji Wspélnoty obniza koszt budowy jednego toru z $10 do $7.

Budowa Toru

Podstawowy Tor prosty kosztuje $10. Ztozony Tor, ktéry wprowadza Tor
prosty, kosztuje $10. Prosty Tor z Zakretem kosztuje $3. Ztozony Tor, ktéry
nie wprowadza prostego Toru, kosztuje $4. Miasteczka kosztuja $0. Nie
mozesz zbudowa¢ kafelka ztozonego Toru, na ktérym znajduje si¢ tylko

prosty Tor.

Zwigkszenie Towardw
Miasta od 1 do 6 otrzymuja Towary zaréwno z jasnej, jak i z ciemnej strony
wystawki Towarow.

Koniec gry

Gra koriczy si¢ po zakonczeniu 8 tury.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2007. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3,622,075)
przez Johna Bohrera.

Age of Steam jest chroniony prawem autorskim (Reg. No. TX 7-243-752)
dla Johna Bohrera.
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DETROIT BANKRUPTCY

(UPADLOSC DETROIT)
Ta mapa jest rekomendowana dla grupy od 2 do 5 graczy.

Mapa

Ta mapa nawiazuje do Detroit z pofowy lat 2000. Zamiast gra¢ przez okreslona
liczbe tur, rozgrywka na tej mapie toczy sie dopéki wszyscy gracze, oprocz
jednego, oglosza upadtosé. Ten z graczy, ktdry pozostat jako ostatni, zostaje
zwyciezca. Do rozgrywki wykorzystywany jest réwniez niestandardowy Tor
Przychodu i Tor Emitowanych Udzialéw, ktdre sa uzywane do okreslania
Przychodu i Udziatéw, zamiast tych z gry podstawowe;.

Przygotowanie rozgrywki

Umieséeie po 2 kostki Towaréw w kazdym Miescie na mapie. Umiesécie tylko
po 1 kostce Towaru na kazdym Miescie i New City (Nowym Miescie) na
wystawce Towaréw, reszt¢ pozostawcie pusta. Kazdy gracz rozpoczyna gre
z 5 Udziatami na torze Emitowanych Udzialéw. Zaden z graczy nie otrzymuje
pieniedzy na poczatku gry. Gracze beda musieli upora¢ si¢ z tym dlugiem, aby
zachowa¢ wyptacalnosé.

Emisja Udzialow

Na tej mapic maksymalna liczba Udziatéw to 25. Nalezy pamigta¢, ze w fazie
Wydatkéw gracze musza zaplaci¢ $1 za kazdy Wyemitowany Udzial, wliczajac
w to 5, z ktérymi rozpoczynaja gre.

Akecje

Akcja Inzyniera, oprécz umozliwienia graczowi wybudowania do 4 kafelkéw
Toru, pozwala réwniez na zbudowanie za darmo kafelka Toru o najnizszym
koszcie. Darmowa budowa moze by¢ jednym ze specjalnych potaczer na
mapie, jesli jest to budowa o najnizszym koszcie w tej turze.

Akcja Produkgji nie jest uzywana na tej mapie.

Budowa Toru

Istnieja specjalne potaczenia miedzy Midtown Detroit i Downtown Detroit,
miedzy Downtown Detroit i Windsor oraz miedzy Windsor i Windsor
Airport. Mozna je zbudowa¢ za koszt widoczny na mapie. Kazde specjalne
polaczenie moze by¢ wlhasnoscia tylko jednego gracza. Kazde zbudowane
specjalne potaczenie liczy si¢ jako jeden kafelek Toru.

Transport Towardw

Podczas transportu Towaréw co najmniej potowa potaczen musi naleze¢ do
biezacego gracza. Na przyktad: transport z wykorzystaniem trzech potaczen
musi obejmowac co najmniej dwa potaczenia nalezace do biezacego gracza.

Whdatki

Wydatki obejmuja liczbe Wyemitowanych Udzialéw, poziom na torze
Lokomotywy i numer tury. Wydatek za numer tury jest réwny numerowi
obecnej tury ($1 za turg 1, $2 za ture 2 itd.).

Zmniejszenie Przychodu
Zmniejszenie Przychodu moze si¢ zmieniaé, tak jak pokazano to na

niestandardowym torze Przychodu na mapie. Zaczyna si¢ od -1 dla Przychodu
od 6 do 10, -2 dla Przychodu od 11 do 15 i tak dale;.

Koniec Gry

Gra koriczy sie, gdy wszyscy gracze z wyjatkiem jednego oglosza upadtosé.
Gracz, ktéry nie oglosit upadtosci, wygrywa. Jesli wszyscy gracze, ktérzy
pozostali w grze oglosza w tej samej turze upadios¢, wygrywa gracz, ktéry ma
najwyzszy Przychéd (najblizej 0).

Prawa autorskie Chad DeShon, Strang Line Games, 2019. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zasady Age of Steam s3 objete prawami autorskimi J. Bohrer 2002, 2004, 2008.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3 622 075) przez
Winsome Games.
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WARIANT SOLO

Gra solo w Detroit Bankruptcy (Upadtos¢ Detroit) podlega tym samym
zasadom, co zwykla rozgrywka na tej mapie, z ponizszymi zmianami.

Przygotowanie rozgrywki
Oprécez standardowego przygotowania, umie$é po 3 znaczniki Whasnosci na
kazdym polu akgji Inzyniera, Lokomotywy i Urbanizacji.

Akecje

Jedyne dostepne akgcje, to akcja Inzyniera, Lokomotywy i Urbanizacji.
Kazda moze by¢ wybrana tylko do 3 razy w grze. Wybierajac akcje, usun
jeden znacznik z odpowiadajacego jej pola akeji. Dodatkowo, aby skorzystaé
z akcji, musisz wnie$¢ oplate na rzecz banku. Usunigcie gérnego znacznika
z akeji to koszt $3, srodkowego znacznika $2, a usuniccie dolnego znacznika
kosztuje $1.

Mozesz wybra¢ i uzy¢ 1 z akgji na ture. Nie mozna wybraé akgji, jesli na jej
polu nie ma przynajmniej jednego znacznika. Jesli wszystkie znaczniki zostana
usuniete, nie mozna wykonac zadnej akgji.

Zwigkszenie Towardw
Podczas fazy Zwickszenia Towaréw, rzué 2 ko$émi za kazda strone wystawki
Towar6w.

Zmniejszenie Przychodu
W razie potrzeby zmniejszenie Przychodu wzrasta o 1 za kazde 5 krokéw na

torze Przychodu, wigc 41-45 to -8, 46-50 to -9 itd.

Koniec Gry

Twoim celem jest pokonanie wirtualnego gracza reprezentujacego rzad, ktéry
oglosi upadtos¢ pod koniec 6 tury z dochodem -1. Jesli wytrzymasz dtuzej
niz gracz reprezentujacy rzad, wygrywasz. Jesli remisujesz lub radzisz sobie
gorzej niz gracz rzadowy, sprébuj ponownie.

Jesli pokonasz gracza reprezentujacego rzad i nie oglosisz upadtosci w 6
turze, kontynuuj gre, aby zobaczy¢, jak dobrze sobie poradzisz. Czy uda ci sig
dotrze¢ do 8 tury, zanim oglosisz upadtosé? Moze do tury 92 A moze do tury
102 Gdy oglosisz upadlosé, zapisz numer swojej ostatniej tury oraz Przychdd,
a nast¢pnie poréwnaj je z ponizszymi kryteriami.

Tura 7: Radzisz sobie lepiej niz rzad, brawo!
Tura 8: Masz ponadprzecigtne umieje¢tnosci, a Detroit docenia twoje starania.

Tura 9: Udalo ci si¢ osiagna¢ poziom eksperta. Gospodarka w Detroit
zaczyna wykonywaé zwrot.

Tura 10: Samochody zjezdzaja z linii fabrycznej. Detroit Rock City
pozdrawia cie.

Tura 11: Jedenasta!

Tura 12: Znajdujesz si¢ w Galerii Staw gry Age of Steam. Zréb zdjecie,
opatrz data, podpisz i chwal si¢ tym.

Prawa autorskie Chad DeShon, Strang Line Games, 2019. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zasady Age of Steam sa objete prawami autorskimi J. Bohrer 2002, 2004, 2008.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3,622,075) przez
Winsome Games.

HEAVY CARDBOARD

Ta mapa rekomendowana jest dla grupy od 4 do 6 graczy.

Mapa

Na tej mapie znajdujg si¢ Miasteczka i Miasta nazwane na czes¢ gier, ktdre
pojawily sic w podcastach Heavy Cardboard. Duze pole Heavy Cardboard
w centrum mapy funkcjonuje jako pojedyncze Miasto, z wieloma mozliwymi
polaczeniami z tym polem.

Przygotowanie Rozgrywki

Umiesécie po jednym Towarze kazdego koloru na polu Heavy
Cardboard na $rodku mapy (facznie 5). Umiesécie po 2 Towary w kazdym
z pozostatych Miast.

Akcje

Nie mozna wybra¢ akeji Produkgji. Istnicje nowa akcja o nazwie Transport
Sucharéw, ktéra mozna wybra¢, umieszczajac znacznik w polu akeji
Transportu Sucharéw na mapie. Ta akcja jest wykonywana podczas fazy
Transportu Towaréw. Akcja pozwala graczowi, w ramach jednej z jego
dostaw, przetransportowaé jedna kostke Towaru z Miasta, z ktorym ma
pelne potaczenie, do Miasta w kolorze kostki Towaru na otwartym terenie.
Reprezentuje to szlak handlowy dla najpotrzebniejszych towardw, prowadzacy
przez niezabudowany, trudny teren, pozbawiony toréw.

Ta dostawa musi by¢ dokonana przez sasiadujace ze soba otwarte heksy
(bez kafelkéw Toréw) faczace dwa Miasta, na dystansie maksymalnie 5 heksow.
Heksy terenu gérskiego licza si¢ jako 2 pola dla tego transportu. Nie nalezy
liczy¢ heksu Miasta poczatkowego i docelowego do pdl tego transportu.

Na przykiad, zaczynajac od Arkwright, gracz moze wykona¢ Transportu
Sucharéw do Food Chain Magnate na 5 otwartych pustych heksach lub do
Agricola na 2 heksach gérskich i 1 pustym heksie, pod warunkiem, ze na
zadnym z hekséw na $ciezce dostawy nie ma Tordw ani innych Miasta.

Przetransportowanie kostki Towaru za pomoca tej akeji zwigksza o 2 Przychéd
w 1 turze i zwigksza si¢ o 1 Przychdd w kazdej nastepnej turze do maksymalnie
6 (zgodnie z tabela na mapie). Gracze nie moga transportowa¢ na Madere lub
z Madery za pomocy tej akgji.

Budowa Toru

Duze pole Heavy Cardboard na srodku mapy liczy si¢ na potrzeby potaczeri
i budowy Toréw jako pojedyncze Miasto. Grube linie na krawedzi pola
Heavy Cardboard sa nieprzekraczalne i nie mozna budowaé przecinajac
je. Madera ma dwa polaczenia Promowe; jedno z Puerto Rico, a drugie
z Container; ktére mozna zbudowaé za $6 kazde z nich. Puerto Rico lub
Container musza by¢ Zurbanizowane lub mie¢ kafelek Toru Miasta, aby
zbudowaé potaczenie Promowe. Tylko jedna osoba moze zbudowaé kazde
z potaczen Promowych, chociaz jeden gracz moze zbudowa¢ oba, jesli zechce.
Potaczenic Promowe liczy si¢ jako pojedynczy kafelek podczas fazy Budowy
Toru i jako jeden punkt do punktacji koricowej.

Transport Towarow

Kostki Towaréw nie moga by¢ dostarczone na pole Heavy Cardboard. Kostki
Towaréw moga by¢ dostarczane z Heavy Cardboard i moga tez przez nie
przechodzi¢, co liczy si¢ jako potaczenie dla Przychodu i poziomu lokomotywy.
Madera jest miastem czerwono-niebieskim i akceptuje oba rodzaje kostek
Towaréw. Zaréwno czerwone, jak i niebieskie kostki Towaréw nie moga
przechodzi¢ przez Madere.

Zwigkszenie Towardw

Heavy Cardboard nie otrzymuje kostek Towaréw tak jak inne Miasta.
Zamiast tego, jezeli na poczatku fazy Zwickszenia Towaréw w Miescie Heavy
Cardboard nie ma zadnych Towar6w, otrzymuje ono jedna kostke Towarow
kazdego koloru (tacznie 5).

Prawa autorskie Kevin McCurdy, Strang Line Games 2018. Wszelkie prawa zastrzezone.

Dzigckujemy Chadowi DeShonowi, Kevinowi
McCrudy’emu i Heavy Cardboard za zgod¢ na
wykorzystanie map Upadto$¢ Detroit i Heavy
Cardboard. Cieszymy si¢, ze mozemy swictowaé

zaréwno Age of Steam Con jak i HeavyCon.

Wigcej informacji znajdziesz na
www.ageofsteamcon.com
i www.heavycardboard.com

AGE OF STEAM - ZASADY DODATKOWYCH MAP

FRANCE (FRANCJUA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty

Mapa Frangji, niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki

Umies¢ po 2 kostki Towaréw w kazdym Miescie z wyjatkiem Paris (Paryza),
Lyon (Lyonu) i Nice (Nicei). Nice otrzymuje 1 kostke Towaru, Lyon 3 kostki
Towaréw, a Paris 8 kostek Towaréw.

Akcje

Akcja Inzyniera ulegta zmianie - umozliwia teraz graczowi umieszczenie
Toréw na heksach z trudnym terenem, oznaczonych brazowym lub czarnym
kolorem. Pozwala réwniez graczowi na wymiang Toru na heksach z trudnym
terenem.

Akgja Produkcji zostala rozszerzona. Gracze moga wykona¢ standardowa
akcje Produkgji albo wybra¢ Miasto, a nastepnie wylosowac z woreczka
kostke Towaru i umiesci¢ ja w tym Miescie.

Akcja Urbanizacji zostata zmodyfikowana. Podczas pierwszej tury 2 graczy
moze wybra¢ akcje Urbanizacji. Gracz, ktéry wybiera akcje Urbanizaciji,
moze tylko umiesci¢/zamieni¢ 2 Tory, oprécz umieszczenia kafelka New City
(Nowego Miasta).

Budowa Toru

Budowa na brazowych heksach (trudny teren) kosztuje $2. Budowa na
czarnych heksach (bardzo trudny teren) kosztuje $4. Nie mozna umiesci¢
(lub zastapi¢) Toru na heksie z zadnym z trudnych terenéw, chyba ze gracz
wybrat akcje Inzyniera.

Transport Towaréw
Paris (Paryz) jest czterokolorowym Miastem. Towary niebieskie, czerwone, zotte
i fioletowe muszg zatrzymac¢ si¢ w Paris (Paryzu).

Zwigkszenie Towardw
Paris (Paryz) to Miasta od 1 do 6 po ciemnej stronie wystawki Towaréw.

Pokrycie Wydatkow

Jesli Przychéd gracza ma zosta¢ zmniejszony ponizej zera, jest on po prostu
zmniejszany do zera. Gracze nie mogg zbankrutowac¢ i zosta¢ wyeliminowani.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2004. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym

(Reg. No. 3,622,075) przez Winsome Games.

POLAND (POLSKA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty
Mapa Poland (Polaki), niniejsza zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umie$écie po 3 Towary w Warsaw (Warszawie), Wroctawiu i Gdarisku.
Umie$écie po 2 towary w kazdym innym Miescie.

Budowa Toru

Budowa na heksach z ciemnymi gérami na dole mapy kosztuje $6.
Budowa na heksach mokradet w prawym gérnym rogu mapy kosztuje $4.

Jesli w Miasteczku nie ma Toru, a gracz wybuduje w tym Miasteczku Tory,
Przychdd potaczenia kolejowego tego gracza natychmiast wzrasta o $1.

Akcje
Akcja Produkgji ulegta zmianie - gracz moze wyciagna¢ kostke Towaru
z woreczka i umiesci¢ ja w dowolnym Miasteczku.

Zwigkszenie Towardw
Przed rzutem kostka znajdz w woreczku czarng kostke i umiesé ja w Warsaw
(Warszawie). Jesli w woreczku nie ma czarnej kostki, nic si¢ nie dzieje.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2010. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym
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