AGE OF STEAM - ZASADY DODATKOWYCH MAP

SWITZERLAND
(SZWAJICARIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla 3 lub 4 graczy.

Komponenty

Mapa Szwajcarii, niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie 4 Towary w Zurychu, 3 w Basel i po 2 we wszystkich pozostatych
Miastach.

Emisja Udziatow
W turze, w ktdrej gracz nie Emituje zadnych Udziatéw, moze odkupic jeden
Udziat za $8. Gracz nie moze mie¢ mniej niz dwa Wyemitowane Udzialy.

Budowa Toru

Koszt Umieszczenia, Zastapienia lub Przekierowania dowolnego Toru wynosi
$4. Koszt Umieszczenia lub Ulepszenia dowolnego Miasteczka wynosi $4.
Czerwone krawedzie hekséw sa nieprzekraczalne. Heksy z Gérami réwniez
sa nieprzekraczalne, na tych heksach nie mozna umieszcza¢ zadnych Toréw.

Wystepuja trzy heksy specjalne: St. Gotthard, Létschberg i Raron. Na tych
heksach nie mozna umieszcza¢ zadnych kafelkéw. Raron nie moze by¢
Zurbanizowane. Tunele, Tory i Miasteczko na tych heksach az do 5 tury
nalezy traktowac, jakby nie istniaty. Na poczatku 5 tury Tunele, Tory

i Miasteczko pojawiaja si¢ automatycznie i moga by¢ uzywane. Nie licza sig
one do Punktdéw Zwycigstwa.

Transport Towaréw
3 wielokolorowe heksy Miasta przyjmuja wszystkie Towary, w tym czarne
Towary. Ziirich jest czarnym Miastem i akceptuje czarne Towary.

Zwigkszenie Towardw

Ziirich otrzymuje co ture jeden dodatkowy Towar, précz tych z wystawki
Towaréw.

Zwyciestwo

Kazdy odcinek Toru jest wart 2 Punkty Zwycigstwa, zamiast 1.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2005, 2009. Wszelkie prawa zastrzezone.

NEW ENGLAND
(NOWA ANGLIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla 2 graczy.

Komponenty
Mapa New England (Nowej Anglii), ninicjsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 3 po kostki Towardw w kazdym Miescie.

Emisja Udziatow

Rzuccie kostka, aby losowo wybra¢ gracza Bialego - zostaje nim gracz

z wyzszym wynikiem na kosci. Gracz Bialy jest pierwszym graczem w turach
1, 3, 61 8. Gracz Czarny jest pierwszym graczem w turach 2, 4, 51 7.

Budowa Toru
Mozna budowa¢ tylko Ukoriczone Potaczenia Kolejowe. Nieukoriczone
QOdcinki Toru sa niedozwolone.

Transport Towardw
Kazdy gracz moze transportowac Towary trzy razy.

Zwycigstwo

Oproécz standardowych Punktdw Zwycigstwa, gracze otrzymujg 1 Punke
Zwycigstwa za kazde swoje $20 na koniec gry.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2014. Wszelkie prawa zastrzezone.



PITTSBURGH - ZASADY | TABELA BUDOWY TORU

Ta mapa jest przeznaczona dla 3 graczy.

Komponenty

Mapa Pittsburgha, niniejsze zasady.

Kontekst Historyczny

Pittsburgh to duze miasto przemystowe zbudowane w gérach Allegheny.
Przez Stowarzyszenie Inzynieréw Budownictwa (SCE) zostato nazwane
»Miastem Mostéw”, gdyz nic tu nie jest ptaskie ani proste! Pittsburgh
ma wigcej mostéw i tuneli niz jakiekolwiek inne miasto w Stanach
Zjednoczonych. W Pittsburghu spotykaja si¢ trzy gtéwne rzeki

(Ohio, Allegheny i Monongahela). SCE twierdzi, ze w Pittsburghu koszt
budowy drdg i linii kolejowych jest 5 razy wigkszy od sredniej krajowej
w USA. Jedyne dlugie proste odcinki toréw kolejowych w Pittsburghu
znajduja si¢ na mostach lub w tunelach.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 3 Towary we wszystkich Miastach.

Abkcje
Akcja Kolejno$¢ Tury zostata zastapiona akcja “Dotacja Wspélnoty”.
Akcja Dotacji Wspélnoty obniza koszt budowy jednego toru z $10 do $7.

Budowa Toru

Podstawowy Tor prosty kosztuje $10. Ztozony Tor, ktory wprowadza Tor
prosty, kosztuje $10. Prosty Tor z Zakretem kosztuje $3. Ztozony Tor, ktéry
nie wprowadza prostego Toru, kosztuje $4. Miasteczka kosztuja $0. Nie
mozesz zbudowa¢ kafelka zlozonego Toru, na ktérym znajduje si¢ tylko

prosty Tor.

Zwigkszenie Towardw
Miasta od 1 do 6 otrzymuja Towary zaréwno z jasnej, jak i z ciemnej strony
wystawki Towar6w.

Koniec gry

Gra koriczy si¢ po zakoriczeniu 8 tury.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2007. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3,622,075)
przez Johna Bohrera.

Age of Steam jest chroniony prawem autorskim (Reg. No. TX 7-243-752)
dla Johna Bohrera.

UMIESZCZANIE TORU

Wiszystkie inne
Zastapienia kosztuja $4.

MIASTECZKA

Umieszczenie/Zastgpowanie Toru na
heksie Miasteczka kosztuje $0.

Ten kafelek Ztozonego Toru

jest niedozwolony



