AGE OF STEAM - ZASADY DODATKOWYCH MAP

FRANCE (FRANCJUA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty

Mapa Francji, niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki

Umies¢ po 2 kostki Towaréw w kazdym Miescie z wyjatkiem Paris (Paryza),
Lyon (Lyonu) i Nice (Nicei). Nice otrzymuje 1 kostke Towaru, Lyon 3 kostki
Towaréw, a Paris 8 kostek Towaréw.

Akecje

Akcja Inzyniera ulegta zmianie - umozliwia teraz graczowi umieszczenie
Toréw na heksach z trudnym terenem, oznaczonych brazowym lub czarnym
kolorem. Pozwala réwniez graczowi na wymiane Toru na heksach z trudnym
terenem.

Akcja Produkgji zostala rozszerzona. Gracze moga wykona¢ standardowa
akcje Produkdji albo wybra¢ Miasto, a nastepnie wylosowac z woreczka
kostke Towaru i umiesci¢ ja w tym Miescie.

Akcja Urbanizacji zostata zmodyfikowana. Podczas pierwszej tury 2 graczy
moze wybra¢ akcje Urbanizacji. Gracz, ktéry wybiera akcje Urbanizacii,
moze tylko umiesci¢/zamieni¢ 2 Tory, oprécz umieszczenia kafelka New City
(Nowego Miasta).

Budowa Toru

Budowa na brazowych heksach (trudny teren) kosztuje $2. Budowa na
czarnych heksach (bardzo trudny teren) kosztuje $4. Nie mozna umiesci¢
(lub zastapi¢) Toru na heksie z zadnym z trudnych terenéw, chyba ze gracz
wybrat akcje Inzyniera.

Transport Towarow
Paris (Paryz) jest czterokolorowym Miastem. Towary niebieskie, czerwone, zdtte
i fioletowe musza zatrzymacé si¢ w Paris (Paryzu).

Zwigkszenie Towardw
Paris (Paryz) to Miasta od 1 do 6 po ciemnej stronie wystawki Towaréw.

Pokrycie Wydatkdéw

Jesli Przychéd gracza ma zosta¢ zmniejszony ponizej zera, jest on po prostu
zmniejszany do zera. Gracze nie moga zbankrutowac i zosta¢ wyeliminowani.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2004. Wiszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym

(Reg. No. 3,622,075) przez Winsome Games.

POLAND (POLSKA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty
Mapa Poland (Polaki), niniejsza zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 3 Towary w Warsaw (Warszawie), Wroctawiu i Gdarisku.
Umiesécie po 2 towary w kazdym innym Miescie.

Budowa Toru
Budowa na heksach z ciemnymi gérami na dole mapy kosztuje $6.
Budowa na heksach mokradet w prawym gérnym rogu mapy kosztuje $4.

Jesli w Miasteczku nie ma Toru, a gracz wybuduje w tym Miasteczku Tory,
Przychéd potaczenia kolejowego tego gracza natychmiast wzrasta o $1.

Akcje
Akcja Produkgji ulegta zmianie - gracz moze wyciagna¢ kostke Towaru
z woreczka i umiescié¢ ja w dowolnym Miasteczku.

Zwigkszenie Towardw
Przed rzutem kostka znajdz w woreczku czarng kostke i umies¢ ja w Warsaw
(Warszawie). Jesli w woreczku nie ma czarnej kostki, nic si¢ nie dzicje.

Prawa autorskie J. Bohrer, 2010. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym
(Reg. No. 3,622,075) przez Winsome Games.



HUNGARY (WEGRY)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 5 graczy.

Komponenty
Mapa Hungary (Wegier), niniejsze zasady.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie po 2 Towary w kazdym miescie z wyjatkiem Budapest
(Budapesztu). Budapest (Budapeszt) otrzymuje 3 Towary.

Kazdy gracz zaczyna z lokomotywa z ,,2 polaczeniami’.

Gra jest o jedng ture krétsza, umiesé znacznik Tury na kolejnym polu za
polem ,Poczatek”.

Akecje

Akcja Produkgji zostata zmieniona - gracz dobiera z woreczka 4 kostki,
wybiera 2 z nich i umieszcza je w Budapest (Budapeszcie). Pozostate

2 kostki nalezy zwrdci¢ do woreczka. Ta akcja jest wykonywana na koricu
fazy Zwigkszenia Towardw.

Budowa Toru
Budowa na kazdym heksie kosztuje $3, zamiast $2.

Zaden Tor nie moze by¢ zbudowany tak, by prowadzit do lub byt na jeziorze
Balaton (niebieski heks i czerwona linia).

Kafel New City (Nowego Miasta) moze zosta¢ umieszczony na istniejacym
kafelku Nowego Miasta, tym samym zastgpujac go. Zastapiony kafelek
Nowego Miasta jest usuwany z gry. Wszelkie Towary znajdujace si¢

w usunietym Nowym Miescie moga zosta¢ zatrzymane w nowym Nowym
Miescie lub zwrécone do woreczka, a gracz umieszczajacy Nowe Miasto
decyduje czy maja one zosta¢ zachowane, zwrdécone do worka, czy czesciowo
jedno i drugie. Wszystkie Towary na wystawce Towarow dla usunigtego
Nowego Miasta wracaja do woreczka.

Transport Towaréw
Kiedy Towary sa transportowane przez gracza, musza przejé¢ przez co najmniej
jedno polaczenie nalezace do innego gracza.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2012. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym

(Reg. No. 3,622,075) przez Winsome Games.

FINLAND (FINLANDIA)

Ta mapa jest przeznaczona dla grupy od 3 do 6 graczy.

Komponenty
Mapa Finland (Finlandii), niniejsze zasady.

Mapa

Wystepuja dwie strefy: Russia (Rosyjska) i Sweden (Szwedzka). Tor nie moze
by¢ Zbudowany wychodzac ze strefy. Tor zbudowany do strefy obejmuje
Ukoriczone Pofaczenie Kolejowe.

Ta mapa ma wiele nieprzekraczalnych krawedzi hekséw, ktore przedstawiaja
ogromne jeziora i pokazane zostaly jako grube czerwone linie. Tor nie moze
przecinaé tych krawedzi.

Tor publiczny wystepuje migdzy Miastami Espoo i Helsinki. Kolejny Tor
publiczny wystepuje tez miedzy Miastami Helsinki i Vantaa.

Przygotowanie rozgrywki
Umiesécie 5 Towaréw w strefie Russia (Rosyjskiej). Umiesécie 5 kostek na polu
»4 polaczenia’ na torze Przychodu. Umiesécie po 2 towary w kazdym Miescie.

Transport Towardw

Uzycie kazdego publicznego Toru (Espoo-Helsinki lub Helsinki-Vantaa) do
transportu Towardéw, kosztuje potaczenie lokomotywy i nie zapewnia wzrostu
Przychodu.

Przyklad: Agata
(niebieski) dostarcza
fioletowy Towar

z Lahti do Tampere.
Aby to zrobi¢ wymagana
Jjest lokomotywa

z 4 polgczeniami,

ale otrzymuje tylko

2 Przychody na torze
Przychodu. Nie moze
dostarczyé niebieskiego
Towaru z Tampere

do Lahti, poniewaz
musiataby si¢ zatrzymac
po dotarciu do Helsinek.

Na poczatku gry strefa Russia (Rosyjska) przyjmuje wszystkie kolory
Towaréw. Towary moga by¢ normalnie transportowane ze strefy Rosyjskicj.
Kiedy Towar zostanie przetransportowany do strefy Rosyjskiej, usui jeden
z Towaréw ze strefy Rosyjskiej. Jesli w strefie Rosyjskiej nie ma Towaréw,
to nie bedzie ona juz przyjmowacé Towaréw.

Pierwszy gracz, ktérego znacznik znajdzie si¢ na polu ,4 potaczenia’ na torze
Przychodu, natychmiast umieszcza 5 kostek na tym polu w strefie Sweden
(Szwedzkiej). Od teraz strefa ta przyjmuje wszystkie kolory Towaréw. Towary
moga by¢ normalnie transportowane ze strefy Szwedzkiej. Kiedy Towar
zostanie przetransportowany do strefy Szwedzkiej, usun jeden z Towar6w ze
strefy Szwedzkiej. Jesli w strefie Szwedzkiej nie ma Towaréw,

to nie bedzie ona juz przyjmowaé Towar6w.

Prawa Autorskie J. Bohrer, 2009. Wszelkie prawa zastrzezone.

Age of Steam jest zarejestrowanym znakiem towarowym (Reg. No. 3,622,075)
przez Winsome Games.



