TAIEMNICA DZICZY

Tajemnica Dziczy zawiera Ekspedycje, ktéra stanowi
dalszy ciag opowiesci z Aeon’s End: Nowy Poczatek.
Postuzcie sie zasadami przedstawionymi w broszurze ,Koniec
Ekspedycji” z Nowego Poczatku z jednym wyjatkiem — nie
bedziecie dobieraé kart Skarbéw z talii Skarbéw na koniec

kazdej Bitwy. Zamiast tego otrzymacie nowe Skarby zawarte
w taliach oznaczonych jako Eks1 1 Eks2.

Tajemnica Dziczy zawiera réwniez dwa arkusze Maga,
arkusz Nemezis, tor Nemezis oraz arkusz zetonéw. Nie
uzywajcie zadnego z tych komponentéw, péki nie zostanie to
wyraznie polecone na karcie z talii Eks. Nie otwierajcie talii Eks2
bez wyraznego polecenia.

Gdy bedziecie gotowi na rozpoczecie Ekspedycji, otwérzcie talig
Eks 11 przeczytajcie awers karty TD-02.

TAJEMNICA DZICZY OD POCZATKU

Stosujac sie do ponizszych krokéw, mozecie przywrécié pierwotna

Ekspedycje Tajemnicy Dziczy:

1. Umie$écie arkusze Maga Inco i Razry w pudetku.

2. Umie$écie arkusz Nemezis Zgorzelca, tor Inwazji Splatw
1 wszystkie zetony Splatw w pudetku.

3. Uszeregujcie karty z oznaczeniem ,TD” wedtug numeréw.
Upewnijcie sig, ze w stosie znajduja sie wszystkie karty, réwniez
Modyfikatory Magéw i Nemezis.

4. Rozdzielcie stos kart na dwie talie: od TD-01 do TD-51 oraz od TD-52

do TD-99. Warto umiescié je w osobnych woreczkach strunowych.
Unmiesécie obie talie w pudetku.



