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DezmoDiA

Wir Pustki
UŻYJ PODCZAS SWOJEJ FAZY GŁÓWNEJ:

Dowolny sojusznik dobiera trzy karty. 
Następnie umieść dowolną liczbę kart 
ze swojej ręki na jego ręce. Na koniec, 

ten sojusznik umieszcza taką samą 
liczbę kart ze swojej ręki na twojej ręce.

POCZATKOWA REKA:
4× Kryształ 1× Wirująca Ciemność

POCZATKOWA TALIA:
4× Kryształ 1× Iskra

(Przeczytaj rewers tego arkusza, aby 
poznać dodatkowe zasady).
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sPAlAnie eteru
UŻYJ NA KONIEC SWOJEJ FAZY DOBIERANIA:

Dobierz trzy karty.

POCZATKOWA REKA:
4× Kryształ 1× Zew Otchłani

POCZATKOWA TALIA:
4× Kryształ 1× Iskra
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DezmoDiA

Wir Pustki
UŻYJ PODCZAS SWOJEJ FAZY GŁÓWNEJ:

Dowolny sojusznik dobiera trzy karty. 
Następnie umieść dowolną liczbę kart 
ze swojej ręki na jego ręce. Na koniec, 

ten sojusznik umieszcza taką samą 
liczbę kart ze swojej ręki na twojej ręce.

POCZATKOWA REKA:
4× Kryształ 1× Kłębiąca się Ciemność

POCZATKOWA TALIA:
4× Kryształ 1× Iskra

(Przeczytaj rewers tego arkusza, aby 
poznać dodatkowe zasady).
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Qu

sPAlAnie eteru
UŻYJ NA KONIEC SWOJEJ FAZY DOBIERANIA:

Dobierz trzy karty.

POCZATKOWA REKA:
4× Kryształ 1× Zew Pustki

POCZATKOWA TALIA:
4× Kryształ 1× Iskra

NUMER
GRACZA

ERRATA

Jest:
4× Kryształ 1× Wirująca Ciemność  

Jest:
4× Kryształ 1× Zew Otchłani  

Powinno być:
4× Kryształ 1× Kłębiąca się Ciemność  

Powinno być:
4× Kryształ 1× Zew Pustki  

Arkusze Magów


