WIOSKA NA POLUDNIU

ERRATA

Karta ,,Skamieniata Roza” (wnp-s6)

Jest:
Q (...) Jesli to zrobisz, pozyskaj Zaklecie o koszcie
5z dowolnego stosu zasobow. (...)

SKAMIENIAELA RoOzZA

AKTYWACJA: Odrzu¢ karte z reki.
Jeéli to zrobisz, pozyskaj Zaklecie o koszcie
5 @ z dowolnego stosu zasobéw.
ALBO
AKTYWACJA: Zadaj 1 obrazenie.
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- ZAKLECIE, =

Ta réza jest pamiqtkq kogos, o kim wolatabym zapomniec. Gdyby

WNP-56 nie byfa tak przydatna, porzucitabym jq lata temu.”- Reth

Powinno byc:
Q (...)Jeslito zrobisz, pozyskaj Zaklecie o koszcie
5 lub mniej z dowolnego stosu zasobow. (...)

SKAMIENIALA ROzA

AKTYWACJA: Odrzu¢ karte z reki.
Jesli to zrobisz, pozyskaj Zaklecie o koszcie

» 5@ lub mniej z dowolnego stosu zasobéw.

ALBO |

AKTYWACJA: Zadaj 1 obrazenie. s
= ZAKLECIE, =

Tardza jest pamigtkq kogos, o kim wolatabym zapomniec. Gdyby
WNP-56 nie byta tak przydatna, porzucitabym jq lata temu.”- Reth
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Karta ,,Szmaragd Bujnosci Inca” (wnp-57)

Jest:
Q (...) Nastepnym razem, gdy w tej turze pozyskasz
karte o koszcie 3 lub wiecej, dowolny sojusznik
pozyskuje kopie tej karty z rynku zasobdw.

SzmARAGD Bujnosci INcA
\ Otrzymujesz 1 @. 4
ALBO
Nastepnym razem, gdy w tej turze
pozyskasz karte o koszcie 3 @ lub wiecej,
dowolny sojusznik pozyskuje kopie
tej karty z rynku zasobéw.

Powinno byc:

Q (...) Nastepnym razem, gdy w tej turze pozyskasz

karte o koszcie 3 lub mniej, dowolny sojusznik
pozyskuje kopie tej karty z rynku zasobow.

SzmMARAGD Bujnosci INcA
\ Otrzymujesz 1 @. /
ALBO
Nastepnym razem, gdy w tej turze
pozyskasz karte o koszcie 3 @ lub mniej,

dowolny sojusznik pozyskuje kopie
tej karty z rynku zasobdw.

SKARB - KLEJNOT




Karta ,,Potega Wiatrow? (wnp-35, 36, 37, 38, 39)

Jest:
Q (...) Jesli w twoim stosie kart odrzuconych jest
co najmniej szes¢ kart (...)

PoteGA WIATROW

= AKTYWACIJA: Zadaj 2 obrazenia.
— Jesli w twoim stosie kart odrzuconych
~jest co najmniej sze$¢ kart, wzmocnij
: Brame dowolnego gracza.
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Powinno byc¢:
Q (...) Jesli w twoim stosie kart odrzuconych jest
co najmniej szes¢ innych kart (...)

PoteGA WIATROW
= AKTYWACIJA: Zadaj 2 obrazenia.
— Jesli w twoim stosie kart odrzuconych
~  jest co najmniej sze$¢ innych kart,
~ wzmocnij Brame dowolnego gracza.
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