
ERRATA

ZAKLĘCIE
    „Ta róża jest pamiątką kogoś, o kim wolałabym zapomnieć. Gdyby 

nie była tak przydatna, porzuciłabym ją lata temu.” - RethWNP-56

0

Skamieniała róŻaSkamieniała róŻa
AKTYWACJA: Odrzuć kartę z ręki.

Jeśli to zrobisz, pozyskaj Zaklęcie o koszcie 
5  z dowolnego stosu zasobów.

ALBO
AKTYWACJA: Zadaj 1 obrażenie.

SKARB – KLEJNOT
    WNP-57

0

Szmaragd bUjnościSzmaragd bUjności inca inca
Otrzymujesz 1 .

ALBO
Następnym razem, gdy w tej turze 

pozyskasz kartę o koszcie 3  lub więcej, 
dowolny sojusznik pozyskuje kopię 

tej karty z rynku zasobów.

ZAKLĘCIE
    „Ta róża jest pamiątką kogoś, o kim wolałabym zapomnieć. Gdyby 

nie była tak przydatna, porzuciłabym ją lata temu.” - RethWNP-56

0

Skamieniała RóżaSkamieniała Róża
AKTYWACJA: Odrzuć kartę z ręki.

Jeśli to zrobisz, pozyskaj Zaklęcie o koszcie 
5  lub mniej z dowolnego stosu zasobów.

ALBO
AKTYWACJA: Zadaj 1 obrażenie.

SKARB – KLEJNOT
    WNP-57

0

Szmaragd BujnościSzmaragd Bujności inca inca
Otrzymujesz 1 .

ALBO
Następnym razem, gdy w tej turze 

pozyskasz kartę o koszcie 3  lub mniej, 
dowolny sojusznik pozyskuje kopię 

tej karty z rynku zasobów.

Jest:
(…) Jeśli to zrobisz, pozyskaj Zaklęcie o koszcie 
5 z dowolnego stosu zasobów. (…)

Jest:
(…) Następnym razem, gdy w tej turze pozyskasz 
kartę o koszcie 3 lub więcej, dowolny sojusznik 
pozyskuje kopię tej karty z rynku zasobów.

Powinno być:
(…) Jeśli to zrobisz, pozyskaj Zaklęcie o koszcie 
5 lub mniej z dowolnego stosu zasobów. (…)

Powinno być:
(…) Następnym razem, gdy w tej turze pozyskasz 
kartę o koszcie 3 lub mniej, dowolny sojusznik 
pozyskuje kopię tej karty z rynku zasobów.

Karta „Skamieniała Róża” (WNP-56)

Karta „Szmaragd Bujności Inca” (WNP-57)



ZAKLĘCIE
    WNP-35

3

Potęga wiatrówPotęga wiatrów
AKTYWACJA: Zadaj 2 obrażenia. 

Jeśli w twoim stosie kart odrzuconych 
jest co najmniej sześć kart, wzmocnij 

Bramę dowolnego gracza.
ZAKLĘCIE

    WNP-35

3

Potęga WiatróWPotęga WiatróW
AKTYWACJA: Zadaj 2 obrażenia. 

Jeśli w twoim stosie kart odrzuconych 
jest co najmniej sześć innych kart, 

wzmocnij Bramę dowolnego gracza.

Jest:
(…) Jeśli w twoim stosie kart odrzuconych jest 
co najmniej sześć kart (…)

Powinno być:
(…) Jeśli w twoim stosie kart odrzuconych jest 
co najmniej sześć innych kart (…)

Karta „Potęga Wiatrów” (WNP-35, 36, 37, 38, 39)


