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kazda Splatwe o jeden obszar
w strone Gravehold.
Dowolny gracz otrzymuje
3 obrazenia.
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Talia Eks 1

’ : o Jest:
— Od kiedy sig tu pojawilem, cwiczylismy razem | EX p ed 1 t’ on P ro [ OgU e
postugiwanie sig Magiq Bram. Jest uparta.
| Bardzo, bardzo uparta. Pomdz mi jg znalezé. | (CON r )
| — mowigc to, Inco podsuwa ci pod nos kartkg z
wiadomoscig:
»Drogi Inco, dolgez do nas, jak bgdziesz mégl.
Rip i ja zajmiemy sig uprawami, zanim nas
dogonisz”.
Teraz twoja misja to nie tylko odkrycie prayczyny
- ob ja roslin, ale i p) jwienie do
rozsgdku upartej Magini Bram, jakg jest Razra. |
— Rosliny mnie do niej zaprowadzq - rzuca Inco, 3
kierujge sig w strong dziczy i nie pozostawiajge ci
innego wyborn, jak tylko ruszyc za nim. |

Postepujac zgodnie z zasadami dotyczacymi /
trybu Ekspedycji, dodaj karty od TD-04
do TD-15 oraz arkusz Maga Inco do

Koszar. Przeczytaj awers karty TD-16.
TD-03 REWERS S
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