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POPLECZNIK – SZPON 5
rozrywający szpon

 Ten Poplecznik nie otrzymuje żadnych obrażeń 
od graczy, którzy nie mają na nim znacznika Celu. 

NATYCHMIAST: Każdy gracz może umieścić 
znacznik Celu na tym Popleczniku. 

TRWAŁY: Każdy gracz, którego znacznik Celu 
znajduje się na tym Popleczniku, otrzymuje 2 

obrażenia albo Gravehold otrzymuje 2 obrażenia.

fenrix  0  0 NP-4-06NP-4-06

8
myśliwsKi szpon

 Ten Poplecznik nie otrzymuje żadnych 
obrażeń od graczy, którzy nie mają na nim 

znacznika Celu. Gdy odrzucasz tę kartę, umieść 
ją na stosie kart odrzuconych Fenrixa. 
NATYCHMIAST: Każdy gracz może 

umieścić znacznik Celu na tej karcie. 
TRWAŁY: Każdy gracz, którego znacznik Celu 
znajduje się na tym Popleczniku, otrzymuje 2 

obrażenia albo Gravehold otrzymuje 2 obrażenia.

POPLECZNIK – SZPON

fenrix  2  2 NP-4-15NP-4-15

Jest:
Gdy żeton Arachnosa znajdzie się na tym polu, 
Arachnos otrzymuje 1 żeton Nemezis.  

Powinno być:
Gdy żeton Arachnosa poruszy się do przodu na to 
pole, Arachnos otrzymuje 1 żeton Nemezis.  

Arkusz Nemezis

Talia 3: karty 2B + 3B + 4
NP-4-06, NP-4-07, NP-4-08, NP-4-09, NP-4-10, NP-4-15

Jest:
Każdy gracz może 
Każdy gracz, którego
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POPLECZNIK – SZPON

rozrywający szpon
 Ten Poplecznik nie otrzymuje żadnych obrażeń 

od graczy, którzy nie mają na nim znacznika Celu. 
NATYCHMIAST: Każdy gracz może umieścić 

znacznik Celu na tym Popleczniku. 
TRWAŁY: Każdy gracz, którego znacznik Celu 
znajduje się na tym Popleczniku, otrzymuje 2 
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POPLECZNIK – SZPON

rozrywający szpon
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fenrix
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POPLECZNIK – SZPON 5
RozRywający Szpon

 Ten Poplecznik nie otrzymuje żadnych obrażeń 
od graczy, którzy nie mają na nim znacznika Celu. 

NATYCHMIAST: Dowolny gracz może 
umieścić znacznik Celu na tym Popleczniku. 

TRWAŁY: Dowolny gracz, którego znacznik Celu 
znajduje się na tym Popleczniku, otrzymuje 2 

obrażenia albo Gravehold otrzymuje 2 obrażenia.

FenRix  0  0 NP-4-06NP-4-06

8
MyśliwSki Szpon

 Ten Poplecznik nie otrzymuje żadnych 
obrażeń od graczy, którzy nie mają na nim 

znacznika Celu. Gdy odrzucasz tę kartę, umieść 
ją na stosie kart odrzuconych Fenrixa. 
NATYCHMIAST: Dowolny gracz może 
umieścić znacznik Celu na tej karcie. 

TRWAŁY: Dowolny gracz, którego znacznik Celu 
znajduje się na tym Popleczniku, otrzymuje 2 

obrażenia albo Gravehold otrzymuje 2 obrażenia.

POPLECZNIK – SZPON

FenRix  2  2 NP-4-15NP-4-15

Powinno być:
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Dowolny gracz, którego
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ABY ODRZUCIĆ: Wydaj 7 . 

MOC 1: Dwukrotne Wyzwolenie. 
Gracze wspólnie odrzucają 

trzy karty z ręki.

MaKabryczny wir

MOC

Podstawowa  1  1 NP-K-151 NP-K-151 

ABY ODRZUCIĆ: Wydaj 7 . 

MOC 2: Dwukrotne Wyzwolenie. 
Gracz z najmniejszą liczbą otwartych 

Bram otrzymuje 3 obrażenia.

rozszczePienie Grawitacji

MOC

Podstawowa  1  1 NP-K-152 NP-K-152 

Talia 6: KONIEC 2/2
NP-K-151, NP-K-152

Jest: 1 Jest: 1

ABY ODRZUCIĆ: Wydaj 7 . 

MOC 1: Dwukrotne Wyzwolenie. 
Gracze wspólnie odrzucają 

trzy karty z ręki.

Makabryczny Wir

MOC

PodstaWoWa  2  2 NP-K-151 NP-K-151 

ABY ODRZUCIĆ: Wydaj 7 . 

MOC 2: Dwukrotne Wyzwolenie. 
Gracz z najmniejszą liczbą otwartych 

Bram otrzymuje 3 obrażenia.

rozszczePienie GraWitacji

MOC

PodstaWoWa  2  2 NP-K-152 NP-K-152 

Powinno być: 2 Powinno być: 2

Talia 5: KONIEC 1/2
NP-K-044

Koszt karty na Modyfikatorze powinien wynosić 3.

Arkusz Maga – Gygar
Jest: 

Aktywuj Zaklęcie przygotowanie 
Powinno być: 

Aktywuj Zaklęcie przygotowane 

Wskaźniki
Tło tarcz wskaźnika życia Nemezis powinno być niebieskie.

Karta NP-K-081
Zamierzony brak w talii.

Karty NP-1C-001 do NP-1C-015
Z powodów produkcyjnych karty zostały ponumerowane w specyficzny sposób. 

 W efekcie numery kart NP-1C-001 do NP-1C-015 nie znajdują się w talii.


