OWY POCZAIEK
ERRATA

Arkusz Nemezis

Jest: Powinno byc:
Q Gdy Zeton Arachnosa znajdzie sie na tym polu, Q Gdy zeton Arachnosa poruszy sie do przodu na to
Arachnos otrzymuje 1 zeton Nemezis. pole, Arachnos otrzymuje 1 zeton Nemezis.

Gdy zeton
i 4 Arachnosa poruszy:
sig na tym polu, i § 3 s sie do przodu na to; jii,
Arachnos I f X : pole, Arachnos |
otrzymuje 1 Zeton #f % / = otrzymuje 1 Zeton
Nemezis. D\ ) Nemezis.

Talia 3: karty2B+3B +4
NP-4-06, NP-4-07, NP-4-08, NP-4-09, NP-4-10, NP-4-15

pie>

POPLECZNIK — SZPON.

ROZRYWAJACY SZPON

ROZRYWAJACY SZPON

. ’
Ten Poplecznik nie otrzymuje zadnych obrazen J est: Ten Poplecznik nie otrzymuje zadnych obrazen POWI nn 0 byC:
od graczy, kt6rzy nie maja na nim znacznika Celu. od graczy, kt6rzy nie maja na nim znacznika Celu.

NATYCHMIAST: Kazdy gracz moze w0 K 1 7] ly gracz mo. ze NATYCHMIAST: Dowolny gracz moze <) DOWOIN y gracz mo. ze

znacznik Celu na tym Popleczniku. umiesci¢ znacznik Celu na tym Popleczniku.

TRWARY: Kazd , kt6 M o 2 TRWAEY: Dowols , kidrego zjmimtnmm—(") 3
zn?jdgje sie ;a{ygnr'xa;zoplec;gil(:u, otrzymuje 2‘ K szy g r GCZ) ktoreg o znajduje sizvrxz‘gfl:g;lec:;iig\i otrzymuje 2 DOWO[ny g I’GCZ, ktor eg o

albo otrzymuje 2 Z obrazenia albo Gravehold otrzymuje 2 obrazenia.

P—— N

MySLIWSKI SZPON

Ten Poplecznik nie otrzymuje zadnych

Mysiiwski SzroN ,
° Ten Poplecznik nie otrzymuje zadnyc *
J eSt‘ obrazen od graczy, ktérzy nie maja na nim PoWI n n o byc: obrazen od graczy, ktérzy nie maja na nim

K . d 0 znacznika Celu. Gdy odrzucasz te karte, umie$¢ znacznika Celu. Gdy odrzucasz te karte, umiesé
i i odrzuconych Fenrixa. g ja na stosie kart odrzuconych Fenrixa.
az4y gracz MOZE Quummmmmmm—m3. .y o mone Dowolny gracz moze - Dowolny grac mose
Kaz- d racz k t 6[’6‘ o umiesci¢ znacznik Celu na tej karcie. . umiesci¢ znacznik Celu na tej karcie.

‘ ﬂﬁ Kazdy gracz, ktérego znacznik Celu Dowolny gracz, ktérego znacznik Celu

‘y g i g znajduje si¢ na tym Popleczniku, otrzymuje 2 D owo [n.y g r GCZ, ktoreg o znajduje sie na tym Popleczniku, otrzymuje 2

obrazenia albo Gravehold otrzymuje 2 obraZenia. obrazenia albo Gravehold otrzymuje 2 obraZenia.




Talia 6: KONIEC 2/2
NP-K-151, NP-K-152

et < 4 - < 4 s

MAKABRYCZNY WIR ~{ RozSzCZEPIENIE GRAWITAC)I

ABY ODRZUCIC: Wydaj 7 @. ABY ODRZUCIC: Wydaj 7 ®. ABY ODRZUCIC: Wydaj 7 @. ABY ODRZUCIC: Wydaj 7 ®.
MOC 1: Dwukrotne Wyzwolenie. MOC 2: Dwukrotne Wyzwolenie. MOC 1: Dwukrotne Wyzwolenie. MOC 2: Dwukrotne Wyzwolenie.
Gracze wspolnie odrzucajg Gracz z najmniejszg liczbg otwartych Gracze wspolnie odrzucajg Gracz z najmniejszg liczbg otwartych
trzy karty z reki. Bram otrzymuje 3 obrazenia. trzy karty z reki. Bram otrzymuje 3 obrazenia.

Jest: 1

Powinno by¢: 2 Powinno by¢: 2

Talia 5: KONIEC 1/2
NP-K-044

Koszt karty na Modyfikatorze powinien wynosic 3.

Arkusz Maga - Gygar

Jest: Powinno byc¢:
Aktywuj Zaklecie przygotowanie Aktywuj Zaklecie przygotowane
Wskazniki

Tto tarcz wskaznika zycia Nemezis powinno byc niebieskie.

Karta NP-K-081

Zamierzony brak w talii.

Karty NP-1C-001 do NP-1C-015

Z powoddw produkcyjnych karty zostaty ponumerowane w specyficzny sposéb.
W efekcie numery kart NP-1C-001 do NP-1C-015 nie znajduja sie w talii.




