Przygotowujac sie do rozgrywki jednoosobowej mozesz zagrac¢ przeciwko jednej z czterech ponizszych
Frakcji. Wybierz jedna z nich i graj zgodnie z jej zasadami podanymi ponizej.

SOJUSZ MUTANTOW

Dzicy i srodzy Mutanci zrobiag wszystko by Spladrowac kazda Twoja Lokacje!

Zasady: Wirtualny przeciwnik sprobuje zaatakowac do 5 razy w kazdej rundzie, zanim spasuje.

Mistrzowie odbudowy, prébuja wskrzesi¢ Stany Zjednoczone w ich dawnej chwale. Sprébuj dotrzymac

im tempa!
Zasady: Podczas 7 kroku fazy Wypatrywania potéz 2 karty przed wirtualnym przeciwnikiem zamiast 1.

GILDIA KUPCOW

Najlepsi handlarze w tym zrujnowanym Swiecie. Nie znosza, gdy kto$ prébuje ubic interes za ich plecami!

Zasady: Po probach Spladrowania Gildia Kupcéw wezmie za cel twoje Umowy. Przeprowadz Atak

w nastepujacy sposob: odkryj pierwsza karte z gtéwnej talii i potéz ja obok tworzac stos kart Ataku.
Nastepnie poréwnaj ikone Zasobdéw z pola Umowy karty Ataku z twoimi Umowami. Jesli znalaztes
identyczna, odrzuc jedna swoja Umowe. Jesli nie, Atak uznaje sie za nieudany. Gildia Kupcéw spasuje po
pierwszym udanym lub trzecim nieudanym Ataku. Odrzu¢ wszystkie karty ze stosu Ataku.




y

FEDERACJA APPALACHOW

Federacja przebudowuje. Nie przerwa tylko dlatego, ze przydarzyta sie jakas tam apokalipsa.

Zasady: Przed prébami Spladrowania, Federacja rozpocznie akcje Przebudowy. Przeprowadz je w
nastepujacy sposéb: odkryj pierwsza karte z gtéwnej talii i potdz jg obok tworzac stos kart Przebudowy.
Nastepnie poréwnaj typ odkrytej karty z kartami w Stanie wirtualnego przeciwnika. Jesli choc jeden
typ sie pokrywa, akcja Przebudowy koriczy sie sukcesem — wirtualny przeciwnik zdobywa 1 PZ. Jesli nie,
Przebudowe uznaje sie za nieudana. Federacja Appalachéw przestanie prébowac po pierwszej udanej
lub trzeciej nieudanej Przebudowie. Odrzu¢ wszystkie karty ze stosu Przebudowy i przejdz do préb
Pladrowania.

WARIANT SOLO
DLA ROZSZERZENIA ZGLISZCZA

Mozesz wykorzystac¢ dodatek Zgliszcza takze w rozgrywkach jednoosobowych. Wystarczy, ze wprowa-
dzisz nastepujacg zmiane: jesli w turze wirtualnego przeciwnika sg odkryte 3 karty Potaczen: potasuj te
3 karty, odrzu¢ losowo jedna z nich dodajac jednocze$nie 2 ¥ wirtualnemu przeciwnikowi. Nastepnie
odrzuc jeszcze jedng karte, bez rozpatrywania zadnego efektu i na koniec umies¢ ostatnig karte odkryta
na odpowiednim stosie.

Juz Ottendorf - ekipa Portal Games serdecznie dziekuje za przestanie pomystu na ww. wariant!




