
TRZY MIASTA

Możesz Podpisać Umowę lub Splądrować płytkę Miasta, zgodnie z podstawowymi zasadami Lokacji.

Dystans i Obrona widoczne na płytce Miasta, działają zgodnie z zasadami dotyczącymi Lokacji.

Podczas każdej fazy Produkcji, każde Miasto produkuje widoczne na płytce Zasoby. Umieść je na niej. 
Pamiętaj – nie odrzucasz ich w fazie Czyszczenia, zostają na kolejną rundę.

Podczas fazy Akcji możesz wejść w interakcję z Miastem na dwa sposoby:

Podpisać Umowę -  odrzuć tyle   ile wynosi Dystans Miasta i następnie połóż na płytce żeton 
swojej Frakcji. Na potrzeby gry, jest to traktowane jako podpisanie Umowy, dostarcza więc Zasoby na 
nim wskazane w momencie podpisania Umowy oraz w każdej kolejnej fazie Produkcji o ile Miasto nie 
zostało Splądrowane. 

Każdy z graczy może podpisać tylko jedną umowę z każdą płytką Miasta.

Splądrować – odrzuć tyle  ile wynosi wartość Obrony Miasta. Usuń płytkę Miasta z gry.  
Otrzymujesz wszystkie Zasoby, które się na niej znajdowały.

Umieść płytki 3 Miast na środku stołu w dogodnym miejscu. Następnie połóż na nich Zasoby wskazane 
przez poszczególne Bonusy za zbudowanie.

Daj każdemu graczowi żetony Frakcji, którą gra, niewykorzystane żetony odłóż do pudełka.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

ZASADY OGÓLNE

FAZA PRODUKCJI

FAZA AKCJI


